2 kurikulum

Metodicky materidl Kurikula umeélé inteligence
pro zdkladni a stfedni skoly — informatika na 2. stupni

balicek Vibecoding

Tvorba jednoduchych
aplikaci pomoci
vibecodingu




Kviz pro vibecoding

bit.ly/kviz-vibecoding



https://macaly-ng2tk0zuxex8rp9hrbp4b6e1.macaly.app/

Napady nha jednoduche aplikace

+ Moje osobni webovad stranka

+ Aplikace ,,Jaky meme dnes potrebujes?”

+ Simulator hodu kostkou

+ Digitdlni losovacka jmen ze tridy

+ Aktivita ,Ano/Ne/Moznd” — rozhodovaci tlacitko
+ \Web skolniho projektu

+ Mini hra pro dva hrdace ,Klikni 10x co nejrychleji® s merenim cCasu
+ Simuldtor hodu minci (hlava/orel)

+ DigitdIni ,kdmen-nuzky-papir® proti pocitaci

+ Stopky s velkym start/stop tlacCitkem

+ Simuldtor semaforu (reakeni hra na zelenou)

+ Aktivita ,Hadej Cislo®




bit.ly/vibecoding-video



https://www.loom.com/share/655eb294f7174e4b9c4c39cd6cbd9619

bit.ly/vibecoding-link


https://docs.google.com/document/d/1kMHw5HMjEeuypVR-LRyeWn6J63DU_bBWtSdCUuKfs8k/edit?usp=sharing

Tak caul

Toto byla metodika z balicku Vibecoding! @



