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Metodicky materidl Kurikula umélé inteligence
Informatika na 2. stupni ZS a SS — karty

Tvorba jednoduchych aplikaci pomoci vibecodingu

Co je vibecoding

Vibecoding je zplsob tvorby aplikaci bez psani kadu. Zék namisto programovdni zaddvé Al ndstroji instrukce prirozenym
jozykem, popisuje, co md aplikace délat, a postupne vysledek upravuje. Ui se tak jasné formulovat zaddni, testovat vystupy
a upravovat je, aniz by musel zndt konkrétni programovacf jazyk.

Dostupné aplikace

Pro vibecoding existuje dnes fada ndstrojd, které umozniuiji vytvaret aplikace pomoci prirozeného jazyka. Mezi zndmeé pati
napriklad Claude Code, OpenAl Codex, Google Antigravity, Google Al Studio nebo Lovable. Tyto ndstroje umoznuji generovat
kdd, navrhovat strukturu aplikaci nebo vytvdret jednoduché webové projekty na zdkladé textového zaddni.

V této metodice pracujeme s aplikaci Macaly. Ddvodem je Sesky plvod vyvojait aplikace a jeji jednoduché u;ivotelské
rozhrani (umozriuje ale i pokrocileji prdci). Zdaroven v soucasnosti poskytuje nejvyssi objem kreditd zdarma. Zdci ji mohou
pouzivat od 13 let.

Jako dali doporu¢eny ndstroj Ize vyuzit Google Al Studio, ale s tim v této metodice nepracujeme.
V pfipadé, ze byste se rozhodli vyuzit jiny ndstroj, prosime, zkontrolujte vékove limity aplikace.

Balicek Vibecoding

Tvorba aplikaci a webl

Prezentace Editovatelnd
k lekci v PDF prezentace v Canva

Chcete se dozvédét vice o umélé
Obecny inteligenci? PFipravili jsme pro vds Hleddte
uvod do Al srozumitelnou online prirucku Obecny podporu?
uvod do umeélé inteligence pro dospélé.

Nevite si rady? Pfipojte se do FCB
skupiny Al détem + a zeptejte se
komunity nebo sprdvcd.

Pozn.: Genderovd rovnost je pro Al détem kli€ovd, ale pro zestruénéni vyuzivdme v nasich metodikdch formulace v muzském rodé.
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Uvod pro pedagogy

Uvod do aplikace Macaly

Macaly poskytuje v Eestiné kompletni znalostni bdzi: macaly.com/docs/cs/welcome/overview

PFihlaseni

Do aplikace Macaly se zdci registruji pres web macaly.com kliknutim na tla¢itko ,Sign up” (Registrace). Doporucujeme
reqistraci skrze 3kolni uéty (kvili ochrané osobnich udajd). Zdci mohou pouzit e-mailovou adresu nebo prihldsent pres Google
Ucet. Po pfihldSeni se automaticky dostanou do prostfedi aplikace, kde mohou zagit tvofit novy projekt. Pro praci ve Skole
doporucujeme, aby si pedagog predem oveéril, Ze Zdci spliuji vékovou podminku (13+) a maji pristup k e-mailu pro dokonc&eni
registrace.

Zacindme

Po prihlaseni se objevi chatovaci okno, ve kterém mohou zdci zahdjit konverzaci. Je mozné komunikovat v ¢esting i v jinych
jazycich. Pfes znaménko + vlevo dole v chatovacim okné Ize priddvat obrdzky, dokumenty, audio i video soubory. Hned vedle
pod ikonkou A v krouzku je volba komunikac¢nich modd. Ty jsou ndasleduijici:

+ Auto (vychozi): V tomto modu se agent v Macaly sém rozhodne, kdy s uZivatelem pouze chatuje
¢i pldnuje nebo zda zacind rovnou generovat kod aplikace. Je to mod vhodny pro zacdtecniky.
+ Planning: Agent nejprve tvofi pldn nebo se zeptd na upfesnujici otdzky. Tento mod je vhodne

+ Build: Agent generuje rovnou zdrojovy kod aplikace nebo webu.

S agentem je mozné také komunikovat hlasem. Tato funkce se zapind vpravo dole v chatovacim okné, ale tuto moznost
nedoporucujeme provddét ve tfiddach hromadné, i kdyz maji zdaci k dispozici sluchdtka s mikrofonem.

Vpravo nahote v chatovacim okné Zdci vidi, kolik kreditd jim zbyvd pro tento den.

Jak agentovi zaddvat prdci

Zdci nejprve béznym jazykem popigou, co chtéji vytvorit a pak stisknou kldvesu Enter. Plati jednoduché pravidlo: &im jasnajsi
a konkrétngjsi zaddni, tim lepsi vysledek.

Doporucend struktura zaddni:
+ k ¢emu aplikace slouZi,

+ komu je urcena,

+ jak md fungovat,

+ jak md vypadat.

Pokud je obtizné popsat vzhled (napfiklad u webu), mohou si Zdci nejprve nacrtnout strukturu na papir (vyfotit a nahrdt) nebo
ji navrhnout v grafickém editoru. Mohou pfilozit i odkaz &i screenshot existujici stranky, barevné schéma, logo nebo textovy Ci
tabulkovy dokument s obsahem.

Po zaddni prvnino promptu se rozhrani rozdéli na dvé &dsti. Vievo je panel pro zaddvani pokynl a Upravy, vpravo ndhled
aktudini verze aplikace. V levém panelu zdci zaddvaji dalsi instrukce v pfirozeném jozyce nebo priddavaji soubory. Lze vyuzit
i funkei ,Edit* pro rychlé upravy (fonty, barvy, zaobleni rohd apod.). Upravy je mozné provddét globding nebo kliknout

v pravém panelu ndhledu na konkrétni prvek a ménit jen jeho vzhled. Po editaci je tfeba stisknout tlacitko ,Save”.

Zéci pribézné sleduii vysledek, testuj funkénost a postupné zaddvaii dalsi Upravy. Doporudujeme vZdy upravovat pouze
jednu konkrétni funk&nost nebo &dst vzhledu — tim se pfedejde chybdm.

Tvorba tedy nenf jednordazovy krok, ale proces postupného ladéni. Zdci se udi reagovat na vystupy Al, opravovat chyby
a aplikaci systematicky vylepSovat.
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Publikovadni vystupu

Ve chvili, kdy jsou zdci s vystupem spokojeni, mohou ho publikovat. V rozhrani vpravo nahote je tlacitko ,Publish®.
V neplacené verzi nabizi Macaly pouze moznost vefejného publikovdni a Zdkovi pFidéli rovnou vefejnou URL, kde
se aplikace nebo webovd strdnka zobrazi.

Reseni problémd

Stavd se, Ze agent ne vzdy provede akci dle zaddni spravné. 1 to je soucdsti vibecodingu. Upozornéte Zdky, Ze to mdze byt
obcas frustruijici, ale vyplati se pFistoupit k problému kreativné a hledat jind FeSeni — napiiklad jinak formulovat zaddni, vyuzivat
funkei ,Edit”, pFipadné priloit ukdzku toho, jok md vystup sprévné vypadat. Upravy ani staZeni zdrojového kodu bohuzel

v neplacené licenci nelze provddét.

V piipadé, ze se Macaly zadrhne a dlouho nereaguje, existuje moznost znovunacteni stranky nebo pfimo restartu aplikace.
Tuto volbu naleznete v pravém panelu ndhledu nad zobrazenim vystupu (ikonka obnovovaci Sipky).

Privodce tvorbou aplikace

Pripravili jsme pro vas (pfipadné i zdky) video ukdzku tvorby v Macaly v aplikaci Loom (22 minut):
loom.com/share/655eb294f717 4e4b9c4c39cd6ebd9619

S R e .

Uvedni kviz k vibecodings

Informace o aktivité

Vstupni znalosti/ro¢niky, délka lekce Vystupy RVP — Informatika

8.a 9. roéniky ZS a SS, 45-90 minut. 1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty réizného typu.
1-5-2-04 oveéfi spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde
Stavebni kameny a opravi v ném pripadnou chybu.

Vibecoding, aplikace, uzivatelskd zkusenost (UX).

DigitdiIni kompetence
Vyuziti a zapojent,
Vytvareni digitdiniho obsahu a jednoduchych aplikaci pomoci Tvorba a vyjadrenti.
vibecodingu.

Co se zdci uci?

Proé se to udi? Bloomova taxonomie

Saci rozviji digitéini kompetenci pfi tvorbé digitdlnino obsahu nebo Tvorba: Zdci navrhnou a vytvori jednoduchou aplikaci pomoci vibecodingu.
aplikace. Hodnocenti: Posoudi a otestuji funkénost a vzhled aplikace.

Jak pozndme, Ze se to naugili? P&t velkych myslenek

Vytvofi jednoduchou aplikaci pomoci vibecodingu. 5-B-1 Al v kazdodennim Zivoté

5-C-I11 vliv na zaméstnanost
Pomticky

Pedagog: Projekéni zafizeni, prezentace k promitnuti.
Zdci: Psaci pomicky, samolepici listedky, digitaini zafizeni pro kazdého

zdka nebo do dvojice, registrace v aplikaci Macaly nebo Google Studio.
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Aktivita v hodiné

Uvod do aktivity

PFi vodnich hodindch vibecodingu doporucujeme zacit velmi jednoduse. Cilem neni vytvofit technicky slozitou aplikaci, ale
pochopit proces prdce: formulovat zaddni, sledovat vystup, testovat funkénost a postupné ladit detaily. Proto je vhodné
vytvdret napriklad statické weboveé strdnky nebo jednoduchou hru pro jednoho ¢&i dva hrdce.

Nize najdete prehled konkrétnich aktivit vhodnych do vyuky - jak ndvrhy webovych strdnek, tak jednoduchych her.
U kazdé je uvedeno, jaké dovednosti rozviji a jok mdze vypadat jeji zdkladni obsah nebo funkce.

Ndpady na tvorbu webovych stranek

Osobni webovd prezentace zdka

Jednoduchd jednostrankovd prezentace, kterou zdci mohou pouzit napfiklad joko pfilohu pFinlasky na stfedni Skolu.
Rozviji: strukturovdani obsahu, prdci s layoutem, barvami, sekcemi.

Obsah:

+ kratké predstaveni,

+ moje zajmy,

+ oblibené aplikace/hry/knihy,

+ sekce ,Kontakt” (bez funkéniho odesildn).

Web Skolniho projektu

NapFiklad: ,Den bez mobilu®, ,Skolni vylet” nebo ,Ekologickd vyzva®.
Rozviji: pldnovadni struktury, prdce s vizudini hierarchif.

Obsah:

+ Uvodn( banner,

+ vysvétleni projektu,

+ program/harmonogram,

+ galerie (ilustracni obrdzky).

Tematicky informacéni web

Napriklad: ,Jak funguje uméld inteligence”, ,Které ndpoje obsahuiji nejvice cukru®, ,Jak se nenechat zahltit socidlnimi sitémi*.
Rozviji: schopnost formulovat obsah a pracovat s cilovou skupinou.

Obsah:

+ vysvétleni tématu,
+ prehled bodd,

+ tipy a doporuceni,
+ jednoduché FAQ.
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Ndpady na jednoduché hry

Jednoduchy kviz (bez ukladani vysledku)

Napfriklad: kviz o Al, kviz o bezpecnosti na internetu, kviz o tfide...

Funkce:

+ otdzka,

+ vybér odpovédi,

+ okamzité vyhodnocen.

DalSi napady:

+ Generator vymluv na pozdni pFichod

+ Generdtor ndhodnych skolnich vyzev

+ Aplikace ,Jaky meme dnes potfebujes?”

+ Simuldtor hodu kostkou

+ Digitdini losovacka jmen ze tFidy

+ Aktivita ,Ano/Ne/Moznd* — rozhodovaci tlacitko

+ Mini hra pro dva hrdce ,Klikni 10x co nejrychleji® s méfenim Easu
+ Simuldtor hodu minci (hlava/orel)

+ Digitdini ,kdmen-nlzky-papir® proti pocitadi

+ Stopky s velkym start/stop tlacitkem

+ Simuldtor semaforu (reakéni hra na zelenou)

+ Aktivita ,Hddej ¢islo” (bez ukldddni skore)

+ Mini hra ,Najdi sprévné tlagitko” (ndhodné méni pozici)
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Evokace

i )
| Prezentace strana 02 I
{ )

Hrajte

a diskutujte

Nasdilejte Zakiim jednoduchou hru, kterou jsme vytvofili pomoci vibecodingu v Macaly.
OR kod najdete v prezentaci na strané 02 nebo mizete zdkim nasdilet tuto URL:
macaly-ng2tkOzuxex8rp9hrbp4bGel. macaly.app.

pripadné: bit.ly/kviz-vibecoding.

Nasledné diskutujte nad terminy aplikace, vibecoding a uzivatelskda zkuSenost (UX).

+ Aplikace (program, software)
Jakykoli digitalni nastroj, ktery néco vykondva dle predem danych pravidel. MGZe to byt mobilni aplikace,
webovad strdnka, hra, kalkula¢ka nebo budik v telefonu. DdleZité je, Ze jde o program, ktery reaguje na
vstupy uzivatele.

+ Vibecoding
Zplsob tvorby aplikaci bez klasického psani kddu. UZivatel namisto programovdni zaddvd ndstroji
generativni Al pokyny v pfirozeném jazyce. UCi se jasné formulovat zaddni, testovat vystup a postupné
aplikaci vylepSovat.

+ UZivatelskd zkuSenost (UX)
UX nebo také User Experience je to, jok se Clovek pfi pouzivani aplikace citi a jok snadno ji dokdaze
ovlddat. Dobra UX znamend, Ze je aplikace prehlednd, srozumitelnd a funguje tak, jok uzivatel ocekadva.

Vysvétlete zaklm, Ze kvizovd hra (aplikace), kterou pravé hrdli, byla vytvofena pomoci vibecodingu. Tedy Ze
jeji tvlrrce popsal, jok md hra vypadat a aplikace k tomu uréend ji ndsledné vytvorila (naprogramovala). Zdci si
nyni sami zkusi stejnym zpdsobem vytvofit aplikaci — jednoduchou hru nebo napfiklad webovou stranku.
Cilem bude, aby zdky vytvorend aplikace byla pro uzivatele prijemnd a jednoduse se oviddala.

Uvédoméni

- ‘
I |
I Prezentace strana 03 I
L }

Vybér
ndpadu Zaci premysleji nad aplikaci, kterou budou tvoFit.

Nejprve pomoci principd design thinking zdci premysleji, k cemu by jejich aplikace mohla slouZit. Cilem je
zaméfit se na potfebu uZivatele - komu ma aplikace pomoci a pro¢ by ji nékdo chtél pouzivat. Mzete pouzit
liste¢kovou metodu. Kazdy zdk (nebo dvojice) napise na samolepici papirky (post-it) ndpady na aplikace. Ty
ndsledné sesbirejte a spolecné shlukujte na tabuli podle podobnosti témat (napf. hry, pomoc do Skoly,
zdbava, osobni prezentace, rozhodovdni...). Poté krdtce diskutujte, které ndpady jsou redlistické a vhodné
pro jednoduchou aplikaci. Zdci mohou pracovat jednotlivé nebo ve dvojicich podie podtu zaFizeni a Urovné
samostatnosti. V pfipadé, Ze si zdci nebudou umét poradit, promitnéte tfeti stranu prezentace jako inspiraci.

Prezentace strana O4

N

-
|
|
|
S

Sezndmeni

s ndstrojem Pred samotnou tvorbou Zdkdm mizete aplikaci predstavit Vy — na projektoru nebo interaktivni tabuli ukazte
registraci, orientaci v rozhrani a zdkladni oviaddni. Cilem neni vysvétlit viechny funkce, ale ukdzat zdkladni
workflow: zaddni + generovdni + Upravy - testovani. Alternativné mizete pustit (nebo zakdm nasdilet) ndmi
pripravené instruktdzni video, které ukdze prdci v aplikaci Macaly.

Odkaz na video (22 minut) je zde:
E loom.com/share/655eb294f7174e4b9c4c39cdbechd9619
v ale je samozfejmé také dostupné v prezentaci na strané 04 skrze OR kod.
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T

I
Prezentace strana 05 I

v

Tvorba

zaddni pro
aplikaci

Nez zdci zacnou aplikaci vytvdret, prfipravi si zaddni dle doporucené struktury. Doporucujeme, aby si ho
nejprve napsali do textoveého editoru a pFipadné ho s vami nebo ve skupinkdch konzultovali.

Doporucend struktura zaddni:

+ k ¢emu aplikace nebo web slouZi,
+ komu je urcen,

+ jak ma fungovat,

+ jak md& vypadat.

Mdzete zakdm nasdilet ukdzkovy prompt, na jehoz zdkladé jsme vytvofili kvizovou hru. Link najdete take
v prezentaci na strané 05. Teprve poté viozi pfipraveny text do chatovaciho okna aplikace a zagnou
pracovat s vystupem. DAraz je kladen na jasné formulovéni myslenky. Zdci si tak uvédomuiji, Ze kvalita
aplikace zacind kvalitou zaddni.

Tvorba Zéci nyni samostatné vytvér aplikaci, testuii ji, upravuji a nakonec publikuii,
aplikace

Reflexe

Zaci prezentuji aplikace pred t¥idou nebo je sdili na ,trZisti aplikaci®.
Prezentace Kazdy tym (nebo jednotlivec) krdtce predstavi, k cemu aplikace slouZi, pro koho je uréena a jaké bylo jejich
dkovskych plvodni zaddni. Ndsledné mohou ukdzat, jak aplikace funguije.

aplikaci

Po prezentaci probéhne kratkd strukturovand reflexe. Ostatni Zdci mohou odpovédét napfiklad na tyto
otdzky:

+ Je aplikace srozumitelnd a snadno ovladatelnd?

+ Je jasné, komu je ur¢ena?

+ Co se vdm na ni libi?

+ Co by Slo zlepsit?

DaleZité je zam&Fit se nejen na vysledek, ale i na proces. Zdci by méli krdtce popsat:
+ Co bylo pfi tvorbé nejtézsi?

+ Museli b&hem prdce upravit plvodni zaddni?

+ Jak reagovali, kdyz aplikace nefungovala podle o&ekdvani?

Na zavér mdzete shrnout hlavni zjisténi: Ze kvalita aplikace vychdzi z kvality zaddni, Zze vibecoding je proces
postupného ladéni a ze uzivatelskd zkusenost je klicovd pro to, aby aplikace ddvala smysl ostatnim.
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Metodicky materidl ke karté VibeCOdiﬂg
= Kurikulum

Jak pFipravit trzisté aplikaci.
V nasledujici lekei mohou zdci pfipravit napfiklad v aplikaci Canva krdtkou prezentaci své aplikace:

Trzisté

aplikaci + ndzev aplikace,

+ pro koho je ur¢ena,

+ jak funguje,

+ ukdzky obrazovek (screenshoty),

+ CO se jim podafilo a co by chtéli vylepsit,
+ odkaz na aplikaci.

Prezentace nasdili spoluzakdm (odkaz nebo OR kod). Kazdy zdk nebo skupina si vybere alespori jednu
aplikaci k otestovant.

Testovdni a zpétnd vazba
Zdci si aplikace navzdjem vyzkousi a vypini krdtkou strukturovanou zpétnou vazbu, napfiklad:

+ co funguje dobre,

+ CO je nejasne,

+ Co by se dalo zlepsit,

+ jaky pocit jsem meél/a pFi pouzivdni.

Je vhodné zddraznit pravidla bezpedné a respektujici komunikace: hodnotime aplikaci, ne autora.
Cil trziste

Trzigté ndpadd rozviji schopnost prezentovat viastni prdci, pFijimat zpé&tnou vazbu a premyslet o uZivatelské
zkugenosti. Zdci si uvédomuiji, ze aplikace mda smysl teprve tehdy, kdyz ji nékdo jiny skutec¢né pouziva.
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