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Metodicky materidl Kurikula umélé inteligence pro zdkladni a stfedni Skoly
Informatika na ZS a SS — karty

Etika vyvoje a vyuziti technologii

Jak premyslime o tématu

Technologie, které pouzivdme kazdy den, zasadné ovliviiuji nas Zivot — od zplsobu, jak pracujeme, ucime se a komunikujeme,
az po to, jak travime volny ¢as. Tyto technologie v3ak nejsou neutrdini: za kazdou stoji rozhodnuti vyvojdit a rdzné zdjmy skupin,
jako jsou investofi, marketéfi, uzivatelé, requlatorni orgdny a dalsi. Kazdd skupina md jiné zdjmy a hodnoty, které mohou byt

(a &asto jsou) v konfliktu. Prikladem mdize byt soukromi uzivatele versus pohodli pfi vyuzivani rlznych sluzeb (napt. navigace)
nebo soustfedéni ve tiidé versus rychld dostupnost informaci. Cilem této metodiky je pomoci Zdkdm porozumét, jak tyto rdzné
pohledy ovliviuji vyvoj a vyuzivani technologii, a naucit je kriticky uvazovat o dopadech technologii na jedince i spolecnost.

Konkrétni priklad

Doporucovaci systemy na socidinich sitich jsou skvélym pFikladem technologie, kterd ovliviiuje nase kazdodenni rozhodovadni.
Tyto systémy vybiraji obsah, ktery se uZivateldm zobrazi, na zdkladé jejich minulych interakcei, preferenci nebo chovdni ostatnich
uzivatell. Vyvojdii doporucovacich algoritmt se zaméfuji na to, aby uzivatelé nasli obsah, ktery je pro né zajimavy, a zdstali na
platformé co nejdéle. Systémy proto navrhuji tak, aby umeély predvidat, co uZivatele zaujme a udrZi jejich pozornost. Spole&nosti,
které viastni tyto socidini sité, maji zdjem, aby platforma byla co nejvydelecnéjsi, a proto podporuji algoritmy, které prodiuzuji Cas
straveny na strance — ¢im déle uZivatel z0stava, tim vétsi je Sance na kliknuti na reklamu, coz piimo zvysuje pFijmy spole¢nosti.

Pro samotné uzivatele vdak mdze mit tento pristup rdzné ddsledky. Doporucovaci algoritmy mohou byt uZitecné, kdyz nabizeji
obsah, ktery pomdhd, bavi nebo uci. Na druhou stranu, algoritmus mdze ,uvéznit® uzivatele v bubling, kde vidi pouze podobny
typ obsahu, coZ omezuije jejich pohled na svét a mdze podporovat zdvislost na platformé. Uzivatelé Casto nemusi tusit, Ze jejich
pozornost je peclivé Fizena algoritmy, které se prizplsobuijl jejich chovdni. Tim se oteviraji otdzky etiky: zatimco vyvojdfi i majitelé
sleduji své obchodni cile, uZivatelé mohou &elit riziklm v podobé zdvislosti, dezinformaci nebo ztrdty soukromi. Tato metodika
proto zakdm ukdze, jok se zdjmy rdznych skupin projevuji ve fungovani technologii, a povede je k premysleni o tom, jak Ize tyto
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Aktivita do hodiny

VyuZzivdni mobilnich telefonu ve $koldch

Popis aktivity

Zd&ci si v této aktivité vytvolf tzv. etickou matici — tabulku, ve které budou zkoumat pohledy réiznych aktéréi na pouzivani mobilnich
telefonl ve $kole. Do matice zapidi rzné skupiny, jako jsou zdci, rodice, uditelé a vyvojdri, a vedle kazdého z nich uvedou, co jim
mobilni telefon ve Skole pFindsi nebo naopak jaké obavy mohou mit. Napfiklad zdci mohou vnimat mobil jako uzitecny ndstroj pro
komunikaci s kamarddy a vyhleddvani informaci, pffpadnée pro zdabavu, zatimco ucitelé mohou mit obavy z naruseni pozornosti
b&hem vyuky. Timto zplsobem si zdci uvédomi, Ze na stejnou problematiku mohou mit rlizni lidé rdzné ndzory. Zdroveri cilem
neni hodnotit zdjmy a postoje rliznych akterd, ale naopak se je snazit respektovat a zahrmout je do komplexnégjsiho uvazovdni

o nasi kazdodenni realité.

Tuto aktivitu Ize snadno prizplsobit jakémukoli rocniku zdkladni nebo stfedni Skoly — staci zvolit vhodné téma, které je pro Zdky

daného véku srozumitelné a podnétné.

Pro zd&ky na prvnim stupni doporucujeme zacit s tématem jedeni sladkosti. Aktéfi mohou byt dité, rodi¢ a zubaF, coz jim umozni
jednoduse pochopit, jak se ndzory rliznych lidi na jedeni sladkosti mohou ligit. Pro druhy stuper je vhodnym tématem vyuzivdni
mobilnich telefonl ve skole, kde Zdci zkoumaii pohledy Zdakad, uciteld a rodica.

DalSimi moznymi tématy jsou napfiklad:

1) Poc¢itacoveé hry — Jaky dopad md jejich hrani na skolnf vykony, zdravi a socidini Zivot? (zdk, rodic¢, ucitel)
2) Socidini sité — Jaké jsou dasledky jejich pouzivdni pro soukromi a osobni vztahy? (uZivatel, rodi¢, vyvojdr aplikace)
3) Energetické ndpoje — Mély by byt dostupné/povolené ve Skole? (2¢k, pedagogové a vedeni kol, zdravotnik, prodejce)

Volbu tématu mCZete prizplsobit tomu, co prdavé ve skole fesite a navdzat tvorbou pravidel pro danou problematiku.

Informace o aktivité

Prekoncepty/rocniky, délka lekce
Od 3. tridy zdkladni skoly, stfedni Skoly, 45 minut

Co se zdci uci?
RUzni lidé maji rdzné hodnoty a zdjmy, coZ hraje podstatnou roli pfi

VyVoji a vyuzivdni technologil.

Pro¢ se to uci?
Kriticky uvazuji o dopadech technologif na jedince i spole¢nost.

Jak pozndme, Ze se to naudili?

Zdci identifikuji zajmy a hodnoty rdiznych aktérl pfi vyvoji a vyuzivani
technologii a na jejich zdkladé vytvori etickou matici. Analyzuji mozné
konflikty z&jm0 a reflektuji, jak mohou rdizné perspektivy oviivnit
rozhodovdni o problému.

Bloomova taxonomie

Porozuméni: Zdci identifikuji zdjmy a hodnoty rliznych aktérdl pfi vyvoji
a vyuzivani technologil.

Hodnoceni: Reflektuji zajmy a hodnoty rliznych aktérd.

Tvorba: Vytvoti etickou matici.

PomUcky

Pedagog: projekeni zarizeni, prezentace k promitnuti
Zdci: psaci potfeby, pracovn( listy

Vystupy RVP — Informatika

Data, informace a modelovdni:

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude potfebovat k jeho
feseni; situaci modeluje pomoci grafd, pripadné obdobnych schémat;
porovnd svij navrzeny model s jinymi modely k feseni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zddvodni

DigitdIni technologie:

1-9-4-05 dokdze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko
ztraty &i zneuziti dat

Vystup RVP — Obéanskad nauka

VO-9-1-08 objasni potfebu tolerance ve spole¢nosti, respektuje kulturni
zvldstnosti i odlidné ndzory, zdjmy, zplsoby chovdni a mysleni lidi,
zaujimad tolerantni postoje k mensindm

Digitdlni kompetence

Prinos a vyvoj — chdpe vyznam digitdlinich technologif pro lidskou
spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich
prinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

Pét velkych mySlenek

5-A-1 zdjmovd diverzita a spravedlivd rozhodnuti
5-A-II kritéria etického designu

5-A-111 tvorba etickych systéemd

5-C-I dopady Al na rlizné spole¢enské oblasti
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Evokace

Zamysli se,

argumentuj

Uvédomeéni

{

I

I

| Zaci zapisuji své odpoveédi na listecky (samostatné nebo ve dvojicich) a poté hromadné listecky shiukuii
Id

I

\

Listeckovd metoda

le jejich podobnosti.

Vybav si a zapi$ na liste&ek konkrétni situaci nebo problém, na ktery méli rizni lidé rizné ndzory.
Napiiklad velmi odligné se stavi miadi lidé, jejich rodice, piipadné pedagogove k piti energetickych ndpojd.
Zdci se pokusi vymyslet a zapsat konkrétni situaci ze svého Zivota. V pFipadé, Ze by n&joké téma rezonovalo
ve tidé vic nez jiné, doporucujeme etickou matici vystavét na ném (Zdci mohou také zpracovavat jind
témata ve skupindch).

PFedstav si situaci, v niZ ugitel/ka nepFistupuje ke vdem Zdkim stejné, ale pFizplGsobuje se jejich
schopnostem, zdjmim a potfebdam. Co si o tom mysli§?

MoZnd odpobved: Pokud pedagog prizplsobi pristup schopnostem a potiebdm kaZzdého Zdka, mize
to pomoci, protoze kazdy se udi jinak. Zdaroven je dllezité, aby pedagog zlstal nestranny a spravediivy.

Vybav si konkrétni hru na mobilnim telefonu, kterd je zdarma, ale zobrazuje reklamy. Jak se liSi zajmy
VyvojaFd od tvych?

Moznd odpoved: Aby mohli vyvojdFi vyvijet hry, potfebuji financni zdroje. Ty ziskdavaji bud' prodejem her,
nebo tieba tim, Ze v nich zobrazuji reklamy. Zdjem vyvojdid je tedy ve vétsing piipad’ vydélat penize.

Maj zdjem je hrat zdbavné hry zdarma, ale reklamy casto vnimam jako rusivy prvek.

V této aktivité zdci vytvoli tabulku, kterd jim pom0ze strukturovang premyslet o rznych uhlech pohledu na
vyuzivdani mobilnich telefond ve Skole. Definujte, zda se jednd o vyuZivani telefon v hoding, o prestavkdch
nebo jinak. Pripadné zvolte jiné téma.

Rozdélte Zdky do malych skupin a vyzvéte je, aby se zamysleli nad tim, joky postoj mdze mit kazdy z aktérd
k tématu.. V prvni fézi z&ci sdili své ndzory mezi sebou, diskutuji a navzdjem si kladou otdzky.

Prezentace na strané 02, pripadné 03.
Do skupin rozdejte pracovni listy nebo vyzvéte zdky, at si pfipravi viastni tabulku — bud' na papife nebo
Pracovni v aplikaci. V levém sloupci uvedou aktéra, v pravéem pak jeho postoj k problematice.
list 1
Priklad etické matice pro 2. stupen zdkladni Skoly a pro stfedni Skoly
r—==--=-=-=-=-=-- B e l
! o Seo o . o L1 !
| Akter | Zde popiste postoje jednotlivych aktéru k vyuzivdani mobilnich telefonu ve Skoldch. |
P R e e e e 4
I 1 I
| Zdci ; Mobilni telefon je uziteCny pro rychle vyhleddvani informaci, komunikaci se kamarddy :
| | @ moznost ucit se pomoci aplikaci. Zdroven je ldkaveé jej pouzivat k zdbaveé i b&éhem vyuky. |
R I T R i e 4
l | oy , - . . (o P VI o]
| | Telefon muze byt efektivnim ndstrojem pro vyhleddvani informaci a interaktivni uceni, pokud je |
; Ucitele a vedeni | jeho pouZiti ve tfidé kontrolované. Na druhé strané ucitel mdze mit obavy, Ze mobil odvede I
I | pozornost zdkd od vyuky. I
P = = B il el e 4
I 1 . |
| Rodice , Telefon poskytuje moznost byt v kontaktu s ditétem a zajistit jeho bezpeci. RodiC vSok muze |
| | mit obavy z toho, Ze telefon naruduje pozormnost a miZe negativné ovlivnit studijni vysledky. |
P = = B il el e 4
I 1 I
| VjvoidF aplikace | VyvojdFi mohou vnhimat technologii jako pfinos a podporu ve Skoldch. Usiluji také o financni |
1spéch aplik kterd je nék t tak Zivatell lala Easté ¢&i delsi

! hebo technologie ! uspewc , Cllpl ace, kterd je nékdy postavena tak, aby u uzivatelt vyvolala Casté ¢i delsi I
| | pouzivdni. |
| S SN U U e e e e e e e e e e e e e e e e e e o e e e e e e e Em e e e e o e e o = = e -4
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Priklad etické matice pro 1. stupen zdkladni Skoly

r——=--=-=-=-=- T - -""-""-""-""-"-" - "-"-"-"- "-"- - "-"-"-"- - " "-"-"- "-"-¥ "-¥ "-¥ "-¥ - ¥ "-¥"-"\-"-"=-"-"=-"=-"=-"=-"=-"=-=-= il

1 I
| Lide | Zde popi$ postoje riznych lidi k jedeni sladkého. |
P = = B il i 4
I I “ I
| D&ti : Sladkosti jsou moc dobré a mdam je rad/a. Cokoldda, bonbony nebo susenky jsou pro mé :
| | mald odména a udélaji mi radost. |
Fm— == I el T i 4
I I oy w i . . . |
| Rodice : Sladkosti jsou ob&as v porddku, ale nemuzes je jist moc ¢asto. Mohou kazit zuby a zdravi, :
| | a proto té radsi podpofim ve zdravém jidle. |
Fm— == I el T i 4
I I o s o i i . |
| Zubafi | Sladkosti mohou zpusobit kaz na zubech, pokud se jedi ¢asto. Kdyz si dds sladké, |
| | Nezapomen si potom porddné vycistit zuby, aby zlstaly zdravé a silné! |
L e e e = = - - e - e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e = = = = -

Skupiny 2akl prezentuji své etické matice a spole&né na nimi diskutuiji.

Vysvétlete Zdkdm, ze cilem neni hodnotit zdjmy a postoje rdznych aktérd, ale naopak se je snazit
Prezentuj respektovat a zahrnout je do komplexnéjsino uvazovdni o nadi kazdodenni realité.

a diskutuj

Vedte je k porozuméni, Ze problém byvd vyhodné vidét z rdznych uhld pohledu. Pohled aktéra, ktery je
nejvice kontroverzni (tj. neni ve shodé s vétsinou aktér() mizeme casto najit nejvétsi komplikaci daného
problému (tj. napf. v tématu mobilnich telefond ve Skole se bude pravdépodobné jednat o téma mobil
vyuzivany ve 8kole pro zdbavu), to znamend, Ze vyfedeni této komplikace mdze vést k vyfeseni (zmirnéni)
daného problému.

Reflexe

MuzZete vybrat nékteré z nasledujicich reflektivnich otdzek.
Jak se tvé viastni ndzory na téma zménily po tom, co jsi vidél/a rlizné pohledy ostatnich aktérd?

Popi$

a vyhodnot

Jak bys chtél/a, aby se na tvdj nazor divali ostatni, kdybys byl/a v pozici jiného aktéra?
Jak mohou riizné zdjmy ovlivnit rozhodnuti, kterd délame?

Kam dadl

Na tuto aktivitu mGzete navazat workshopem, v jehoZ rdmci vytvofite $kolni pravidla napFiklad
pro vyuzivani mobilnich telefont ve $kole apod.
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r—=-=-=-=-=- T - - - -""=--"---—--_—- - - -, - - _-_-_-_-_-Y_-_-_-_-_-_=_ === === A
. I iy L . (o . I

| Aktér | Zde popiSte postoje jednotlivych aktéru k tématu: |
F——— - - I e i i 4
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
P e i e i S|
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
F— === e e e e e e — — = = 1
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
F——— = - i i il 4
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
. T T . T T T p—— 4
r——==- = T T - - - - - - - -_---_-__-_--_____ " "= = = il
I . L o @ 1, e |

| Aktér | Zde popiste postoje jednotlivych aktéru k tématu: |
F———=- e i i i 1
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
F——— = - + - — - - - - — - — e m — m —m —m— — = — - 1
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
F——— - - + - - - - - - - — - — e — — —— — — = — - 4
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
F—— - - e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e - - - - - 1
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
e e e e e e e e e o em o o e e o e o o E e e e e e e e e e e e e e e e e e o = -4
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