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Metodicky materidl Kurikula umélé inteligence pro ZS a SS
Al v informatice na 1. stupni ZS

Jazykovy model — Ju a Pi ve vesmiru slov

Koncepce

Ju a Pi se dnes ocitli v obrovském a trochu zdhadném vesmiru slov. Kazdé slovo tady md své viastni misto a je
obklopeno mnoha daldimi slovy, kterd spolu néjak souviseji. A jok se ukdze, i oby&ejnd slovicka jim mizou pékné
zamotat obvody! Jejich mise? Pomoci ko¢ce Kocicce, kterd se tvari smutné, a zjistit, co ji mdze rozveselit.

Robot Ju Robot Pi

Ju je naprogramovany jako
zvidavy a troSi¢ku nejisty robot.
Vzdy se shazi porozumét druhym.
A takeé sbira rlizne lidské artefakty,
které nachdzi online. Vzdcné nazajimaii, dblezitd jsou &isla.
.meme* obrdzky nebo staré Vzdy generuje rychlou a pfesnou
internetove trendy. Ty pak ukazuje \ odpoveéd, casto bere véci dle prilis
Pi, pro kterého ale z&ddnou hodnotu \ doslovné. Pi trdvi ¢as stavénim

nemajf. slozitych mechanickych modelC.

Pi je naprogramovany

k prakti¢nosti. Neustdle hledd
zpUsoby, jak efektivné zpracovavat
data. Lidské pocity ho vibec

Mapa uéebniho pokroku

.

\Vnimdni 0
a uceni

Uceni se Predpojatost
z prikladd Vv pocitacovém vidéni

..................

Coje

______________________________________
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Prezentace Editovatelnd Formuldr pro

Metodiku vypracovala: Bdara Karpidkovd vPDF  Sdblona v Canva Rfipominky.
Koncepce metodiky: Eva Necasova

Odbomni garanti: Zbynéek Filipi, Tomas Mlyndr, Pavel Kordik E E
Vytvarné zpracovdni: Jindra Janicek w—
Jazykova korektura: Marcela Wimmerovd

Posledni aktualizace: 01/2025

Verze: 04 E

Pozn.: Genderovd rovnost je pro Al détem klicova, ale pro zestru¢néni vyuzivéme v nasich metodikdch formulace v muzském rodeé.

Tento materidl vznikl v ramci projektu AI Kurikulum o1

a podiéhd licenci Creative Commons 4.0 — Mezindrodni. kurikulum.cidetem.cz



https://kurikulum.aidetem.cz/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://kurikulum.aidetem.cz/ju-a-pi-metodicke-materialy-pro-informatiku-1-stupen/
https://forms.gle/WyFN2k3PvHz6oyhF6
https://forms.gle/WyFN2k3PvHz6oyhF6
https://bit.ly/3ZiX5pK
https://bit.ly/3ZiX5pK
https://bit.ly/4eVDEcv
https://bit.ly/4eVDEcv

Slovnigek pojmd

Jazykovy model — Ju a Pi ve vesmiru slov

2 kurikulum

Slovni¢ek pojmu

Uméld inteligence (AI — Artificial Intelligence)
Zddna z definic terminu umgld inteligence viastné neni
ustdlend. V8echny se ale shoduji v tom, Ze to je systém,
ktery simuluje lidské mysleni a akce.

Uméld inteligence md obvykle formu pocitacoveho
programu a slouzi k feSeni uloh, k nimz byl dfive potfeba
znacny lidsky intelekt, a byly tedy doménou lidi.

Je to také kromeé jiného i védecky obor s pocdatky
sahajicimi do prvni poloviny 20. stoleti. Ten se snazi
inteligentnim systém0m nejen porozumét, ale zejmena
je tvorit.

Vice na: gidetem.cz/co-je-ai

Strojové uéeni (ML — Machine Learning)

Stejné jako se ¢lovék umi ucit z pitkladd a zkudenosti,
jsou toho schopny i Clovékem vytvorené stroje.

Stroje k uceni vyuzivaji metodu (podobor Al), kterd se
nazyvd strojové uceni. Ta umozriuje systémim umélé
inteligence, aby nebyly jen souborem pfedem
naprogramovanych akci, ale aby samy pfichdzely s novymi
fedenimi. Jednim z cild metod strojoveho uceni je odhalit
vzory vyskytujici se ve velkém mnozstvi dat.

Vice na: didetem.cz/strojove-uceni

Chatbot

Chatbot je po&itaCovy program navrzeny k automatickému
vedeni konverzace s uzivatelem. Vyuzivd umélou inteligenci
nebo pfedem definovand pravidia k odpoviddni na otdazky,
poskytovdni informaci nebo vykondvani réiznych ukold, jako
je napriklad rezervace hotelu ¢i objedndni jidla. Chatboti
mohou fungovat v rdznych aplikacich, na webovych
strankdch nebo v komunika&nich platformdch.

Informace o lekci

Generativni uméla inteligence

Generativni uméld inteligence je typ uméle inteligence,
ktery je navrzen k vytvdreni noveho obsahu, jako jsou
texty, obrdzky, hudba, videa a podobné, na zakladé dat, na
kterych byla natrénovana. Na rozdil od tradi¢nich systemd
Al které se zaméruji na analyzu nebo klasifikaci informaci,
generativni Al pouzivd algoritmy, joko jsou neuronové sité,
k ,nauceni se® stylu a struktury existujicich dat, aby mohla
generovat novy, origindlni obsah, ktery je Casto tézko
odliSitelny od obsahu vytvoreného lidmi.

=== MRKNETE!
¥ L

v
Jazykovy model (LLM — Large Language Model)

Je to program (neuronovd sit), kterému vyvojdri ukdzali
obrovské mnozstvi textd (fikd se jim korpusy). To mohou
byt tfeba digitalizované knihy, obsah Wikipedie, ¢ldnky na
internetu apod. Na zdkladé toho se velky jazykovy model
naucil vytvdret a pracovat s jinymi texty (napriklad

v chatbotu).

V sou&asnosti je u nds asi nejzndmeajsi rodina modeld GPT
od spole¢nosti OpenAl, jiz mGzete vyuZivat v rdmei
aplikace ChatGPT nebo Microsoft Copilot. Velké jazykové
modely z principu svého fungovdni mohou tzv. halucinovat.
To znamend, ze mohou generovat fakticky &i jinak
nespravne VEci, a proto je tfeba jejich vystupy vzdy kriticky
posoudit a informace ovéfit. V této aktivité se snazime
détem ukdzat, jok velké jozykove modely funguiji, aby
porozumély divoddm, proc je tfeba pfi prdci s nimi
pozorné &ist vystupy a posuzovat jejich spravnost.

\

Roéniky, délka lekce
3.-5. roeniky ZS, 45-90 minut.

Stavebni kameny
Jazykovy model.

Co se zdci uci?
Jazykovy model je program, ktery se z mnoha textl naudil, jak vypadaii
texty psané lidmi. Obc¢as ale generuje nespravné veci.

Proc¢ se to uci?

Na zdkladé porozuméni principu fungovdni jozykovych modeld kriticky
posuzuji vystupy generativni inteligence.

Jok pozndme, ze se to naugili?
Svymi slovy popisi fungovdni jozykového modelu a vysvétli, pro¢ mize
generovat nespravneé veci.

Pomicky

Pedagog: Projekéni zarizeni, prezentace k promitnuti, Ucet v aplikaci
generujici texty.

Zdci: Psaci potteby, lepidlo, étvrtka, vytigténé pracovni listy.

Vystupy RVP — Informatika
1-5-1-03 vycte informace z daného modelu.

Digitdlni kompetence
Prinos a vyvoj.

Bloomova taxonomie

Porozuméni: Zdci popidi princip fungovdni jazykového modelu
a vysvétli, pro¢ mize generovat nespravné véci.

Tvorba: Vytvori svij zjednoduseny model.

Pét velkych myslenek
4-B-1 Usuzovdni pomoci zdravého rozumu.

Tento materidl vznikl v ramci projektu AI Kurikulum 02
a podléhd licenci Creative Commons 4.0 — Mezindrodni.

kurikulum.aidetem.cz



https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://kurikulum.aidetem.cz/
https://aidetem.cz/co-je-ai
https://aidetem.cz/strojove-uceni

Metodicky material ~ Jazykovy model — Ju a Pi ve vesmiru slov
kurikulum

Evokace

]
Prezentace strana 02 I
)

o——

PFedtéte Zakam text.
Cauvec, kolegové! Tady Ju a Pi, vasi roboti&ti privodci a studenti. Dneska vds vezmeme na vypravu do
zdhadného vesmiru slov — to je prostor, kde kazdé slovo ma své specidini misto a kde mizete objevovat, jak

spolu slova souviseji a co vdechno ndm mohou Fict. Budeme zkoumat, jok slova vytvdreji pFibéhy, jak se
navzdjem propojuji a jok ndm pomdhaiji porozumeét svétu kolem nds. Tak co, jste pfipraveni?

Prezentace strana 03

,.___
o

Promitnéte prezentaci na strané 03 a nechte zdky doplnhovat chybéjici slova pribéhu. Podporte je v tom, aby
se pokouseli vymyslet riznd slova. Jazykové modely generuiji tzv. tokeny, zjednodugené slova a véty tak, jak
se to naudili na textech vytvorenych prevazné lidmi — ale kazdy prece mize mit na mysli jing véci.

? Znate pribéhy s chybéjicimi slovy, které dopliujete podle toho, co se hodi? Dnes si to
= vyzkouSime spoleéné! Doplite chybéjici slova do pFibéhu Ju a Pi tak, aby mél smysl.

U —

Ju a Pi byli dva nejlepsi f\;‘_r_’_fliii__ kteFi spolu kazdy den ob]evovah

14 Pl
‘f* L0l Jednoho sluneéného odpoledne nadli v lese starou _‘__-_-i _____

Byll ve1m| zvédavi, kam je mapa zavede, a tak se rozhodli Ze ji budou
PCL____. Po dlouhé

-'i Kdyz vstoupm

ztracenou _L)(f_?_fC_' _____ Odemkli truhlu a uvnitf nasli zaFivy pok!ud plny zlatych
_Mie L__._! Meli velkou radost, Ze se jim podafilo poklad JVEBiRE
a rozhodli se, ze kazdy den D2€UIL___ jednu ALY T nékomu, kdo ji

potfebuje. Od té doby se Ju a Pi stali zndmymi joko odvdazni _Pelzgomi

ktefi si umi poradit s kazdym DugrapeysTu/iy
~ _

priklad doplnéni

08.

UVédoménl’ minuta

O Dnes si spolu zahrajeme na takzvany jozykovy model! Ale nez se do toho pustime, vysvétlime
si, co to viastné ten velky jazykovy model je a kde ho najdeme.

Uz jste nékdy slysell o programech (aplikacich), které uméji vytvaret (generovat) texty?
i Takovym programdim fikame chatboti. Jsou to konkrétng tkeba ChatGPT, Microsoft Copilot, Google

= i Gemini nebo Claude. Ale existuji samoziejmé i dalsf!

| T
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Chatboti jsou jednodude programy, se kterymi si mdzeme normdiné povidat nebo psdt. Jenze aby to
chatboti zvlddli, musi se naucit na prikladech, jaok mezi sebou mluvi lidé. A k tomu potfebuiji takzvany
jazykovy model.

Prezentace strana 04

—_—
S

Jazykovy model je po&itacovy program, ktery si pfedstavuje nd$ jozyk jako obrovsky vesmir. Jenze
misto planet, hvézd, mésicd a dalsich vesmimych té&les v ném najdete slova. Nékterd slova, kterd
citime, ze k sobé patfi, se hodné pritahuiji, a tak jsou blizko u sebe — tfeba ,Ju” a ,Pi* a ,kocka*

a ,pletaci stroj” a ,Karel” a tak ddle.

Ale jind, joko tfeba slova ,chlupaty” a ,destnik®, jsou od sebe daleko, protoze lidé dost
pravdépodobné neuzivaji souslovi ,chlupaty destnik® nijak Casto. Podivdme se na dal3i obrdzek
a zjistime, jak blizko nebo daleko jsou jednotlivé planetky slov od sebe — a jak silné se navzdjem
pritahuji. Pripraveni prozkoumat nasi galaxii slov?

PR

|
Prezentace strana 05 |
J

Promitnéte obrdzek robota Pi a vysvétlete, Ze slova kolem ngj jsou pfifazena dle toho, jak maji k Pi
vyznamove blizko. Zeptejte se déti, pro¢ tam tato slova jsou.

Stejné jako pfi dopliovdni chybéjicich slov v pribéhu Ju a Pi i jozykové modely vybiraji slova podle
toho, kterd jsou nejpravdépodobnéjsi. Pokud bychom popisovali robota Pi, moznd bychom za&ali tim,
ze je robot a md kamardda Ju, a pak bychom asi pridali dalsi véci.

Jaka dalSi slova by déti pridaly k robotovi Pi?

N

Jazykovy model funguje jako ,chytry detektiv, ktery vidél spoustu knih a daldich textd a hledd slova,
jez se Casto objevuji vedle sebe. Podle toho poté vytvdi (generuje) noveé texty.

&

{ )
I Prezentace strana 06 I - =4
)
\ Li_.
Ukazte détem 3D prostor vyznamove pFibuznych slov, ktery jim pfiblizi, jok si jazykovy
model predstavuje Nas jazyk: projector.tensorflow.org. Kolekem mysi se mdzete
priblizovat a oddalovat a hledat spojeni mezi jednotlivymi slovy. Slova zobrazite, kdyz
kurzorem mysi najedete na jednotlivé puntiky. Kdyz na vybrany puntik kliknete mysi,
zobrazi se vdm slova, kterd maji k vybranému vyznamove blizko.
)
"4
L e
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I Vpravo v policku ,Search® mlzete slova take vyhleddvat. Zkuste zadat napriklad slovo ,Cat*.
Isolate 101 Clear
A points sebection
eal ~ caf « word -
word  cat
count 653 neighbiors @ @ i0(
buty
[T Mearest points in the ariginal space:
\ = Y,

I

Jokd vyznamové podobna slova vidi$ ke slovu ,,koéka“?
Napadaiji t& pFipadné néjakd dalsi, kterd v modelu nevidis?

3

A,

Prezentace strana 07

>

,.___

Ukazte détem prezentaci na strané O7. Vidi tam slova, kterd mohou mit vyznamové blizko ke slovu
Lkocka®. Obrdzek obsahuje také ¢isla. Ta ukazuji miru toho, jak moc dané slovo souvisi se slovem
opravdu patfi. Napfiklad Cislo 9 u slov ,kocCici granule® znamend, ze je velmi pravdépodobné, ze se
slovem kocka souvisi. Cisla se poditaji mimo jiné i na zakladé toho, jok Easto se tato slova objevuji
spolu ve velkém mnozstvi textd, které jazykovy model ,precetl”. Pokud je ¢&islo 1 (rozbitd vaza),
znamend to, Ze je méné pravdépodobne, ze souvisi s kockou, ale stdle to mozné je.

Q Ctéte pribsh.
Jednoho dne narazili Ju a Pi na zdhadu, kterd jim porddné zamotala obvody. Jejich kocka Kocicka byla
smutnd a nic nepomdhalo. ,Co kdybychom ji dali néjaky drdt na hrani?® navrhl Ju a pfitdhl cely kotouc
meédéného drdtu. Ale Kocicka jen zivia.

,Pl, co kdyz potFebuje olej na klouby?* nadhodil Ju. Pi souhlasil a pfinesl olejni¢ku, ale Koc¢icka se jen otravené
olizla a zmizela z dohledu. Roboti byli zoufali. ,Moznd potfebuje aktualizovat program?” zkusil jesté Pi.

I

’ o byste udélali vy na misté Ju a Pi, kdybyste méli rozveselit smutnou Kocicku?
Mdte néjaké ndpady, které by ji mohly udélat radost?

\,

Ju dostal ndpad: ,Co kdybychom se poradili s jozykovym modelem? Treba tam najdeme odpoved!® Pi
souhlasil, a tak se Ju ponofil do vesmiru slov uvnitf jazykového modelu. Po chvili se vrdtil s Upliné zmatenym

vyrazem. ,Pi, KoCiCka potfebuije... obfiho netopyra, ktery ji podrbe za usimal® Fekl sam prekvapené.

Pl se na ngj podival ,Ale to neddvda smysl! Ztratil ses v propojeni slov. Misto ,kocka jsi skoncil u ,netopyra’

pres nejoké Spatné spojenil”

Tento materidl vznikl v rdmci projektu AI Kurikulum 05 kurikulum.aidetem.cz
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Ju se zamyslel. ,Moznd to neni tak Uplné mimo. Kocka a netopyr maji néco spolecného — oba jsou roztomil
a chlupati... A oba maji ty své tajné nocni mise!” Pi se zasmdl. ,To je fakt! ,Ale i tak, moznd bychom se méli
vratit ke spravnéemu spojeni. Radgji se zaméFime na to, co Kocicka opravdu potfebuje.”

\’n

A tak se Pi poradil s jazykovym modelem také, aby situaci napravil. Nakonec se dostali k tomu, co je
vyznamove blizsi: ,kocka — mazli¢ek — spokojenost — ¢lovek®. Pi se rozzdril: ,Uz to chdpu! O kocku se md
starat ¢lovek, ne roboti!” Ju souhlasil: ,Tak co kdybychom Koci¢ku dali nasemu Karlovi? On prece kocky
miluje!l”

Kdyz roboti pfinesli Ko&icku Karlovi, tak se rozzdril: ,Kocicka? Pro meé? To je ta nejhez&i véc, co se mohla
stat!” Kocicka se spokojené zavrtéla v jeho ndruci a za&ala vrnét. ,Vidis, Pi? Jazykovy model nds sice trochu
zmatl, ale nakonec nds doved! k feseni. Kocicka je spokojend, Karel je Stastny a my mdme volny ¢as na dalsi
dobrodruzstvi!®

=

.c/

Prezentace strana 08

Prvni

aktivita

Pomozte robotiim porozumét potfebdm koéek. VytvoFte vesmir slov kolem koéky.
Kamaradi, mdme tu pracovni list (strana 09) plny obrazkd, které se tykaji kocek. Pomozte ndm pochopit,
co v8echno k zivotu ko&ky patii a jaké véci se k ni poji.

Rozstfihejte a uspordadejte obrazky.
Nejprve rozstiihejte pripravené obrdzky (napf. micek, myska, mléko) a dejte je na papir blizko nebo ddl od
kocky podle toho, jak ddleZité nebo blizké si myslite, Ze pro ni jsou. MZete je také nalepit na vétsi papir.

Dokreslete dalSi obrazky.
Na sprévné misto dopliite (napiste nebo dokreslete) dalsi véci, které se ke kocce hodi a které vds napadnou,
napriklad drdapek nebo klubicko.

Propojte obrdazky éarami a pridejte do koleéek cisla pravdépodobnosti propojeni.

Nakreslete propojovaci ¢dry mezi témi obrdzky, které spolu néjaok souviseji. Nemusi byt jen mezi kockou, ale
klidné i mezi dalsimi vécmi, joko je napfiklad miska s granulemi a kocici zradlo. Ke kazdému obrdzku nebo
ndpisu pridejte &islo 1-10, které Fikd, jok moc slovo s kogkou souvisi. Cislo 1 znamend, Ze skoro ne, &islo 10, Ze
souvisi opravdu hodné. Takto vytvoFite malou ,mapu®, kterou se Ju a Pi mohou fidit, aby v&deéli, co vdechno
maji pro Kocic¢ku zafFidit.

Tuto aktivitu s détmi provedte, pokud vam zbyde &as.

Druhd Déti se rozdéli do dvojic a jeden druhému popisi svymi slovy svou mapu koé&icich slov.
aktivita Pokud napfiklad ve své mapé uvedly, Zze mira podobnosti vodovodniho kohoutku a kocky

je Cislo jedna, bylo by dobré, aby se to v jejich popisu odrazilo. Pokud naopak napfiklad mira
podobnosti koci¢iho pelisku a kocky je 10, tak i toto by mély zohlednit. Mohou se pokusit
popsat take pribeh nebo tfeba manudl, jak o kocku pecovat.
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Reflexe

Ctéte pribéh.

=) Milé déti! Ju a Pi vdm moc dékuji za pomoc pii objevovdni tajd zdhadného vesmiru slov! Doufdme, Ze vds
tohle dobrodruzstvi bavilo stejné jako nds. Dnes jste zkusily vidét slova podobné, jak je vidi jozykovy model.
Ty opravdové jazykové modely jsou ale mnohem slozitjsil Obsahuji miliony a miliony Utvard podobnych
slovim. A diky nim mdzeme s chatboty (roboty) i daldimi stroji miuvit jako s lidmil

7 Vysvétli, jok podle tebe jazykové modely vytvdreji odpovédi. Co je podle tebe klicové pro jejich
fungovadni?

Jazykové modely pracuji tak, ze ,prectou” obrovske mnozstvi textl, na kterych se naudi, jak slova
spolu souviseji. Kdyz dostanou otdzku nebo zaddni, hledaji nejpravdépodobnéjsi slova, kterd by méla
prijit za sebou, aby vytvorila smysluplnou odpovéd. Modely ale nerozumi vyznamu slov jako lidé - misto
toho jen spojuiji slova podle vzorcy, které v textech vidély. Proto je dllezité jejich odpovédi vzdy ovéfit,
protoze mohou byt chybné nebo nesmysing.

Myslite si, Ze véechno, co vytvoFi jazykové modely, miZeme vZdy povaZovat za pravdivé?
Neni to tak. Jazykové modely vytvareji véty tak, jak se naucily z dat, ze je nejpravdépodobné;ji
poskldadali lidé. A to nebyvd vzdy spravné. Ve, co vytvorfi (vygeneruiji), je tfeba si pozorné predist,
zamyslet se nad tim, kdyz néco nevis, tak ovéfit z jiného zdroje — napfiklad se zeptat nékoho, kdo
dané véci rozumi.

Pro¢ si nékdy mohou plést vyznamy, jako se to stalo Ju, kdyZ naSel obFiho netopyra misto
Jazykové modely vytvareji odpovédi na zdkladé toho, co vidély v obrovském mnoZstvi textd,

z nichz se ucily napodobovat lidsky jozyk. Ale protoze nevnimaji svét joko my — nerozumeji emocim ani
bé&znému chovadni lidi a zvifat — mohou se snadno splést a spojit nesouvisejici véci, jako napfiklad
koc¢ku a netopyra. Proto je dobré kazdou odpoveéd modelu oveéfit a zamyslet se, jestli opravdu ddavd
smysl. My lidé mdame zkusenosti, diky kterym mZeme poznat, kdyZ se takovy model splete. Takze

i kdyz jazykovy model mdze rychle najit souvislosti, nékdy je na nés, abychom vyhodnotili, jestli
odpoved opravdu odpovidd tomu, co jsme hledali.

?
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Déti dokonéuji jednu nebo vice vét.

s

Nejvic mé zaujalo, Ze velké jazykové modely ______.

Mozné odpovédi: Nejvic mé zaujalo, ze velké jozykove modely viastné jen kombinuiji slova, aniz by
veédely, co opravdu znamengaji.

Prekvapilo mé, Zze modely si nevybiraji odpovédi podle toho, co je sprdvné, ale jen podle toho, co
nejCastéji vidély v textech. To znamend, ze se nékdy spletou.

\. ;

Myslim, Ze jazykové modely mohou byt uzite¢né, kdyz —______.

Mozné odpoveédi: Myslim, ze jazykové modely mohou byt uzitecné, kdyz potfebujeme poradit nebo
kdyz hleddme ndpady, protoze ndm daji spoustu moznosti. Ale méli bychom byt opatrni, protoze ne
vzdycky jsou presné. Také mohou byt dobrymi pomocniky, kdyz potfebujeme néco vysvétlit
jednoduchymi slovy nebo kdyz chceme zjistit, co slova znamenaji. Ale musi to pak nékdo
zkontrolovat.

Bylo pro mé prekvapenim, Ze jazykové modely mohounékdy _______.

Mozné odpovedi: Prekvapilo mé, Ze modely si mohou véci poplést, kdyz nemaji dostatek informaci
nebo kdyz néco v textu nevid@ly. Velké jazykoveé modely nékdy neuméji rozlisit, co je opravdu
dllezite — treba Ze kocky nepotfebuiji marmelddu. Prosté spojuiji slova podle toho, co jim pfipadd
pravdépodobné.
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Pokud vam zbyl Cas...

Vyzkousejte s détmi, jak funguje rediny chatbot.

Déti mladsi 13 let nemohou samostatné pracovat s chatboty. Proto promitnéte na tabuli aplikaci s chatbotem vy.
VétSinou je tfeba predchozi registrace do aplikace. Pripomente détem, ze chatbot funguje diky jazykovému
modelu, ktery md v sobé.

Dé&ti se mohou chatbota zeptat napiiklad na fungovdni jazykovych modeld. A mohou po ném chtit, aby to
vysvétlil détem v jejich véku. Aby to bylo srozumitelné.

Dostupné ndstroje:

ChatGPT
Chatbot od spolecnosti OpenAl. Lze vyuzit v omezené mife zdarma.

Microsoft Copilot
Chatbot od spolecnosti Microsoft. Lze vyuzit v omezené mife zdarma. Nevyzaduje registraci. Bez pfinlaseni
padaji vékove limity.

Claude Al
Chatbot od spolecnosti Anthropic. Vyzaduje pfihldseni, nabizi bezplatnou verzi a Ize pouzit az od 18 let.

Google Gemini
Chatbot od spolecnosti Google. Lze vyuzit zdarma. Vyzaduje registraci a Ize s nim pracovat az od 18 let.

Vyzkousejte s Zdky aplikaci Infinite Craft.
Infinite Craft hraji lidé v mnoha zemich svéta. Hra zacind pro kazdého hrace stejné — k dispozici jsou vzdy
4 zdkladni slovar:

water & Fire . Wind

@ Earth

Z pravého sloupce hra¢ pretahne jedno ze slov na hraci plochu. Na toto slovo pretdhne dalsi (stejné &i jiné),
¢imz se v nékterych pfipadech vytvoFi nové slovo, které se objevi v pravem sloupci. Hrac kombinuje réizna
slova, a tim vytvdif novd. Mnoho slov iz bylo hrdci vytvoFeno predtim, proto velmi mdlo z nové vytvoFenych
vytvorene slovo se ukladd do databdze Infinite Craft, a tim pddem se hrdgi, ktery toto slovo vytvofil, poté uz
neobjevi mezi First Discoveries. V soucasnosti jsou tato slova uz vzdcnd a podari se je vytvofit jen obCas

a také ¢asto neddvaji smysl. Slova se vytvdreji pomoci generativni uméle inteligence, tzv. velkého jazykového
modelu, diky némuz funguje aplikace ChatGPT.

B Ivasephone 16

I+ Firgt Discovery
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VystFihnéte jednotlivé obrdzky a rozmistéte je okolo ko¢ky podle toho, jak podle vds s koc¢kou souviseiji.
A pozor, nezapomerite obrdzky propojit Sipkami a pridat &isla, v joké mife jsou si podobné.

Vystfihnéte jednotlivé obrdzky a rozmistéte je okolo ko¢ky podle toho, jak podle vds s koc¢kou souviseiji.
A pozor, nezapomerite obrdzky propojit Sipkami a pridat Cisla, v joké mife jsou si podobné.
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