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AI v informatice na 1. stupni

Robotí dobrodružství
v bludišti
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jak se tam dostaneme?
Napadají 
tě další?Použití pravidla pravé (nebo levé) ruky: Jednoduchá metoda,

kde si vybereš jednu stranu a následuješ ji po celou dobu.

Zpětné sledování: Když narazíš na slepou uličku, vrátíš se na
poslední rozcestí a zkusíš jinou cestu.

Drobky od chleba: Sypeš drobečky nebo jiné věci na místa, kde
už jsi šel/šla. A tak když tam dojdeš znovu, poznáš to.
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roboti běží závod!

Hádej, kdo zvítězí!

https://www.youtube.com/watch?v=pJPdW8WWAso
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hexapawn!

Počítač, který se učí hrát zjednodušené šachy.

https://www.mrozilla.cz/lab/hexapawn/


Čauky mňauky,
dobrodruzi! 


