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Zemepis — Chytre technologie v zemeédeélstvi

Slovo uvodem

Vdzend pani ucitelko, vézeny pane uciteli,

dostavd se vém do rukou metodicky materidl, ktery vznikl za ucelem podpofit vzdélavdani v oblasti umeéle inteligence na
zdkladnich a stfednich 8koldch. Cilem této aktivity je priblizit Zdklm roli chytrych technologii (¢asto zaloZenych na umélé
inteligenci) v zemédélstvi. Dnes (a v budoucnu stdle vice) ndm tyto technologie umoziuji priblizit se k Setrnéjsimu zeme&delstvi.
Zdroven jsou také ndrocné&jsi na zdroje jako je elektfina. Mimo téma chytrych technologii se zdci uci také o typech pad

a plodindch, ktere je vhodné na nich péstovat, spolu s jejich viastnostmi. Dékujeme, ze mdte chut a energii vzdéldvat zdky

a sebe v oblasti uméle inteligence!

— tym iniciativy Al détem

Tato lekce je zalozend na aktivité, ve které

A

Vytisknéte
deskovou
hru!

Pred lekci, prosime, vytisknéte vSechny Cdsti
deskovky. Zdroven vdm doporudujeme projit si

o vyuziti chytrych technologii v zemédélstvi.

Informace o lekci

zdci hraji deskovou hru Smart Farming Simulator.

pfipravu pro pedagogy, v niz naleznete informace

[=]#

Editovatelnd
prezentace v Canva

Prezentace
K lekci v PDFE

Vstupni znalosti/doporuéené roéniky, délka lekce
2. stupen zdkladnich 8kol, 90 minut (nejlépe v jednom bloku).

Stavebni kameny
Pldni typy, chytré technologie v zem&dglstvi.

Co se zdci uéi?

Zdci popisf vyuziti chytrych technologil v zemédélstvi, analyzuji jejich
dopady na efektivitu produkce a udrzitelnost prostrednictvim hrani
deskové hry Smart Farming Simulator. Zdrover uvedou priklady, jok tyto
technologie prispivaiji k Feseni globdinich problémd, jako je sucho, $kidci
nebo choroby plodin.

Pro¢ se to uci?
Na zdkladé porozuméni pozitivim vyuZiti chytrych technologit
v zemedelstvi pfemysli komplexnéji o udrzitelné budoucnosti.

Jak pozndme, Ze se to naudili?

Uvedou priklady vyuziti chytrych technologii v zemé&délstvi.
Vyjmenuji typy pdd v Ceské republice.

Pomuicky

Pedagog: projekeni zarizeni, prezentace k promitnuti.
Pro kazdou skupinu zaka (4 déti):

1x hraci kostka,

1x mapa pozemkd,

2x infolist (do dvojice),

2x sada karti¢ek plodin,

1x sada karet technologif,

4x Ucetni kniha.

Vystupy RVP ZV — Infromatika

1-9-1-01 ziskd z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat.

Vystupy RVP ZV— Zemépis

Z-9-2-03 rozlisuje a porovndvd slozky a prvky prirodni sféry, jejich
vzdjemnou souvislost a podminénost, rozezndvd, pojmenuije a klasifikuje
tvary zemského povrchu.

Digitdlni kompetence
PFinos a vyvoj.

Bloomova taxonomie

Zapamatovdni: Zdci vyjmenuji typy plid a zplsoby vyuZiti chytrych
technologif v zemédélstvi.

Aplikace: Zdci aplikuji ziskané znalosti béhem hry, rozhoduji o vyuziti
technologif a zvazuji jejich dopady na vynosy.

Analyza: Zdci analyzuji vysledky hernich rozhodnuti, zkoumaji souvislosti
mezi pddnimi typy, plodinami, technologiemi a jejich efektivitou pfi
zvladani globdinich probléma.

Pét velkych mySlenek
5-C-I Al a ekonomika (dopady Al na réizné spolecenské oblasti).

Pozn.: Genderovd rovnost je pro Al détem kli¢ovd, ale pro zestruénéni
vyuzivdme v nasich metodikdch formulace v muzském rodé.
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Slovni¢ek pojmu

Uméld inteligence (AI — Artificial Intelligence)
Zddna z definic terminu umgld inteligence viastné neni
ustdlend. V8echny se ale shoduji v tom, Ze to je systém,
ktery simuluje lidské mysleni a akce.

Uméld inteligence md obvykle formu pocitacoveho
programu a slouzi k feSeni uloh, k nimz byl dfive potfeba
znacny lidsky intelekt, a byly tedy doménou lidi.

Je to také kromeé jiného i védecky obor s pocdatky
sahajicimi do prvni poloviny 20. stoleti. Ten se snazi
inteligentnim systém0m nejen porozumét, ale zejmena
je tvorit.

Vice na: gidetem.cz/co-je-ai

Strojové uéeni (ML — Machine Learning)

Stejné jako se ¢lovék umi ucit z pitkladd a zkudenosti,
jsou toho schopny i Clovékem vytvorené stroje.

Stroje k uceni vyuzivaji metodu, kterd se nazyvd strojove
uceni. Ta umozhiuje systemim umélé inteligence, aby
nebyly jen souborem pfedem naprogramovanych akci,
ale aby samy pfichdzely s novymi feSenimi. Cilem metod
strojoveho uceni je odhalit vzory vyskytujici se ve velkem
mnozstvi dat. Strojové uceni je podoborem umélé
inteligence.

Vice na: didetem.cz/strojove-uceni

Chcete se dozvedét vice o umélé
Obecny inteligenci? Pripravili jsme pro vds

uvod do Al srozumitelnou online prirucku Obecny

uvod do umélé inteligence pro dospéle.

Velkd data (Big Data)

Ustdlend definice pojmu velkd data (big data) neexistuje,
av8ak spolecné charakteristiky velkych dat zahrnuji
ohromnou velikost, rychlost vzniku (pfijmu), rznorodost
formatd, velikosti a struktur, a take nizsi kvalitu &i presnost.
Velkd data mohou zahrnovat obrdzky, videa, audia, texty
nebo tzv. digitdini stopy ve formé Udajd o uzivatelském
chovdni. Jsou dUsledkem zrychleni a vyvoje internetu,
pricemz roli hraje take vyrazneé zlevnéni ukladdani

a zpracovdni dat. Typicky je jich tolik, Ze jejich zpracovani
vyzaduje nové pristupy, napriklad metody strojového ucent.

Velkd data v zemédélstvi

V zemédélstvi se s velkymi daty pracuje prave pro
zlepseni efektivity, pfesnosti a udrzitelnosti produkce.
Data pochdzeji z réznych zdrojd, joko jsou senzory na
polich a strojich, meteorologické stanice, satelity, drony
a dalsi chytré technologie. Tato data zahrnuiji informace
o ptdnich podminkdch, vinkosti, teploté, Urovni zivin,
vyskytu 8kldct a chorob, nebo dokonce o rlstu
jednotlivych rostlin. Diky metoddm strojoveho uceni

a analyze velkych dat mohou farmdfi Iépe pldnovat
vysadbu, optimalizovat zaviazovdni a aplikaci hnojiv,
predvidat rizika a rychle reagovat na zmény. Velkd data
v zemedg@lstvi tak umoznuji cilenéjsi peci o plodiny,
minimalizaci plytvdni zdroji a zvyseni vynosU i kvality
produkce.

Nevite si rady? Pripojte se do ECB
skupiny Al détem + a zeptejte se
komunity nebo sprdvcu.

Hleddte

podporu?
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Priprava pro pedagoqgy

Uméld inteligence v zemédeélstvi

Cilem této aktivity je priblizit zakdm roli chytrych technologii (Easto zaloZzenych na umélé inteligenci)

zemédeélstvi, aniz by bylo nutné snizovat objem vypéstovanych plodin. Hlavnf oblasti vyuziti zahrnuiji:

Shér a analyza dat: Uméla inteligence dokdZze shromazdovat a vyhodnocovat data o plidé, pocasi
a zdravi plodin. Diky tomu mohou farmdri lepe rozhodovat, kdy a co pé&stovat, aby maximalizovali vynosy
a efektivnéji vyuzivali dostupné zdroje.

Automatizace rutinnich ukol: Mnoho opakujicich se &innosti, jako je zaviazovdni, orba, sklizer nebo
aplikace hnojiv nebo pesticidd, mize byt fizeno umélou inteligenci, coz farmardm 3etfi cas a energi.

Predpovédi a prevence: Umeld inteligence pomdhd predvidat rizika, joko jsou choroby plodin, vyskyt
gkadcl nebo zmény pocasi. Diky tomu mohou farmdFi reagovat veas, &imz snizuji potencidini Skody
a zvySuiji stabilitu urody.

Uspora zdrojd: Uméld inteligence pomdhd farmdidim Setfit vodu, energii a dalsi zdroje prostfednictvim
presnéjsiho fizeni. To nejen prispivd k udrzitelnosti (napfiklad diky presnéjsimu a cilen&jsimu davkovdni
hnojiv nebo pesticidd), ale take snizuje ndklady na provoz.

Pustte si video o vyuziti Al v zemédélstvi: youtube.com/watch?v=_tijHjup-gM (6:52).

Zapnéte titulky e,

V nastaveni vyberte: ...
> Titulky

> Automaticky preklad

> Cestina

Deskovd hra Smart Farming Simulator

PFipravili jsme pro zaky deskovou hru, v niz se déti vZiji do role modernich farmdird spravuijicich svou pddu

a Urodu. Kazdy hra¢ md pocdatedni rozpodet, ktery investuje do ndkupu pozemkd, plodin a chytrych technologii,
které jim pomohou chrdnit plodiny pfed nepfiznivymi viivy. Kazdé kolo zacindg tim, ze hrdci nakoupi pozemky

a vysadi plodiny dle typu pldy. Poté hdzi kostkou, dby Zjistili, jokd globdini uddlost ovlivni jejich Urodu — mize
to byt napfiklad sucho, 8kiidci nebo choroby. Pokud hraci investovali do technologii, mohou se témto vivim
lépe branit a zvysit své vynosy. Na konci kazdého kola si hrdci vypocitaii zisky podle vysledkd Urody a pripadné
si nakoupi dal3i plodiny nebo technologie. Hra je velmi snadnd, porozumi ji vétsina déti a z jejiho testovani
vyplynulo, ze je také bavi.

Prosime, berte v potaz, Ze jsme v rdmci hratelnosti museli nékteré véci velmi zjednodusit.
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Jak se hraje Smart Farming Simulator

Pfiprava hry

Zdci se rozdgli do skupin po &ty¥ech (minimding tF, maximding péti).

Na stll kazdé skupiny poloZi mapu s pozemky, info listy s vysvétlivkami ke hte, plodiny a karty technologi.
Kazdy hra¢ dostévd také svou ucetni knihu, kam bude zapisovat vydaje a prijmy (vSichni zaginaji se
startovnimi 500 000 K&).

Pribéh kola (hra ma 10 kol, kaZdé je jeden kalenddFni rok)

1) Hré¢i nakupuiji pozemky z mapy — maji na vybér dva typy pld, sad nebo sklenik. Mohou nakoupit vzdy jen jeden pozemek za
jedno kolo! O ndkupu se musi dohodnout mezi sebou.

2) Na zakoupené pozemky nakupuji plodiny (jedna plodina na jeden pozemek) a vSe zaznamendvaiji do Ucetni knihy.

3) Jeden hra¢ ze skupiny hodi kostkou, aby urcil, jakd globdini uddlost ovlivni v8echny hrdce ve skupiné. Na zdkladé této uddlosti
spocitaji vynosy (zisky) viz tabulka v infolistu. Ty se pocitaji ndsobenim ndkupni ceny a vynosu na zdkladé globdini uddlosti.

4) Hragi se mohou rozhodnout, zda nakoupi technologii, kterd jim v daldim kole pomGze s ochranou plodin. Mohou si mezi sebou

take pljcovat, piipadné proddvat a kupovat pozemky. Plodina se musi kazdé kolo koupit znovu, pozemek a technologie staci
pouze jednou.

Globdilni viivy

Hradi ve skuping se mohou stFidat v hdzeni kostkou, kterd rozhodne o viivu na Urodu v8ech hrdcd ve skuping. Kazdd
hodnota na kostce znaci jinou globdini uddlost (v zévorce vzdy moznost eliminace globdini uddlosti pomoci technologie):

1 — Plevel (technologie Eliminace plevele)

2 — Choroby (technologie Identifikace chorob)

3 — Dobré pocasi (technologie Automatizace orby, setby/seti a sklizné)
24 — Skidce (technologie Obrana proti $kddctm)

5 — Sucho (technologie Chytré zavlazovani)

6 — Povodné (v této hie neni moznd obrana proti nasledkdm povodni)

Na zdkladé globdini uddlosti hrdci ndsobi vynosy svych plodin. Hrdci zjisti své zisky na infolistu a zapisi je do ucetni
knihy. Technologie, které mohou zdci zakoupit, eliminuji negativni viivy globdinich uddlosti.

Tento materidl vznikl v rdmci projektu AI Kurikulum
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Technologie
Hraci mohou nakoupit technologie, které jim pomohou chrdnit plodiny a zvysit vynosy. Technologie zahrnuii:

Eliminace plevele (1) — Autonomni traktory apod. s Al rozpozndvaji a ni¢i plevel $etrné k pldé.

Identifikace chorob (2) — Al v&as detekuje choroby na rostlindch a umoZiiuje preventivni zdsah.

Automatizace orby, setby a sklizné (3) — Autonomni stroje se staraji o orbu, setbu a sklizer. Navysi standardni vynos 2x.
Obrana proti 8kldctim (4) — Al analyzuje data a predpovidd riziko vyskytu $kidcu.

Chytre zavlazovdni (5) — Al kontroluje vihkost pldy a zaviaZuje pouze tam, kde je treba.

'_

Potlafeni plevele Odhaleni chorob Automatizace Obrana proti Skidcim Chytré zaviaZovani
Autonomni roboti s Al Al wias zjisti choroby Samofiditeing stroje se staraji 0 orbu, Al analyzue data a pfedpovidd Al kontroduje vibkost pldy
FOZPOZNAVa) & nici pleviel na rostindch a urmnokiue setbufseli a skized. V' ramd giobdini fizkie virskylu Skioe. a zaviakupe pouze tam,
St b plic, preventivni zasan, uckilasti 3 nanySi standandni vmos 2=, ke ji b0 teba,
Plodiny

+ Brambory — ndchyliné na $kddce

+ P&enice — Ndchylnd na sucho

+ Kukurice — Nachylnd na sucho

+ Slunecnice — Ndchylnd na chlad

+ Jablka — Ndchylna na 8klidce

+ Svestky — Néchylné na choroby

+ Raj¢ata — Ndchylnd na choroby

+ Saldty Locika — Ndchylné na sucho

o)

( Brambory )

{ Svestky ) ( saldty ) ( Kukufice ) ( Pienice ) ( Rajéata ) { Sluneénice )

(  Jablka ]

Typy vyhry

+ Nejlepsi technolog/Zka (nejvice technologif)

+ Nejlepsi farmdF/ka (nejvice vypéstovanych plodin)
+ Nejlepsi spravce (nejvice pozemkd na konci hry)
+ Nejlepsi podnikatel/ka (nejvice penéz na uctu)

Tento materidl vznikl v rdmci projektu AI Kurikulum 05

a podléhd licenci Creative Commons 4.0 — Mezindrodni. kurikulum.didetem.cz



https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://kurikulum.aidetem.cz/

Metodicky materidl Zemeépis — Chytré technologie v zemédélstvi
= kurikulum

Evokace @

Mysli$ si, Ze nékteré plodiny rostou v nékterych oblastech Iépe a v nékterych hiie?

A pokud ano, co véechno muiZe ovliviovat riist plodin?

MoZzné odpovédi: Rist plodin ovliviiuje mnoho faktord, véetné klimatu, typu a kvality pddy, dostupnosti vody,
teploty, mnoZstvi slune¢niho svétla a vyskytu $kddcd ¢i chorob. Naptiklad nékteré plodiny Iépe rostou

v teplych a slunnych oblastech, zatimco jiné potiebuiji chladn&jsi klima a vy3si vinkost. Kvalitni plda

s dostatkem Zivin je zdsadni, dle rdst mohou podpofit (nebo naopak) i lidské zdsahy, jako je zaviazovani,
hnojeni a ochrana proti $kddctim. V8echny tyto podminky uréuji, zda se plodina v dané oblasti dobfe uchyti
a poroste.

Jaké ldtky si rostliny berou z pady pro svdj rist?

Rostliny si z pldy berou hlavné dusik, fosfor a draslik, které jsou kli¢ové pro jejich rlst a vyvoj. Kromé toho
potrebuji také dalsi minerdly, jako je vdapnik, hof¢ik a sira, a stopove prvky, jako je zelezo, zinek a méd. Tyto
latky podporuiji rast kofend, stonkd, listd a plodd.

RUzné pldy obsahuiji riizné latky, nékteré jich maji vice a jiné méné. Abychom se v nich snaz
orientovali, rozdélujeme plidy do rdiznych typl. Vzpomenes si na néjaky pldni typ? Kde se v Ceské
republice nachazi?

+ ¢ernozem (jizni Morava, Polabf)

+ hnédozem (jizni dast Ceské tabule)

+ ilimerizované pldy (Moravskd brdna, Ostravskd pdnev)

+ hnédé pldy (Vizovickd vrchovina, Stiedodeskd pahorkatina)

+ podzoly (Beskydy, Jeseniky, Ceské stfedoho¥, Sumava, Krkonoge)

+ rendziny (Cesky a Moravsky kras)

+ ..

Uvedomeni @

i |
| Prezentace strana 02—-03 }
L )

Uvodni
diskuze Zdci se seznami s pidnimi typy (prezentace strany 02—03)

Pustte Zzakdm krdtké video (00:42) s prehledem pldnich typd. Odkaz najdete také v prezentaci na strang 02.
MCiZzete také ukdzat mapu Ceské republiky, kde jsou vyobrazeny padni typy. Odkaz v prezentaci na strané 03.
Privedte Zdky k uvédoméni, ze v rliznych typech pldy se dafi rdznym rostlindm, Ze nékteré pldy maji vice
zivin nez jiné apod.

Vysvétlete zakdm: Riznym zemé&d&lskym plodindm se dati v rdznych oblastech Ceské republiky na zdklade
rlizného slozeni plddy. To ale samoziejmé neni to jediné, co oviiviuje, jak velkeé a kvalitni vynosy maji. Je to
take teplota, dostupnost vody, mnozstvi slunecniho svitu apod. Kdyz podminky nejsou idedini, mohou nastat
komplikace jako choroby plodin nebo napadeni 3kadci. Klima planety se méni a nejen to s sebou prindsi
zmeény a vykyvy. Mohou to byt prudké srazky, povodné nebo naopak sucha. Plodiny mohou byt zni¢eny
prudkym krupobitim. A samozfejmé zeméedélci svadi neustdly boj s plevelem, ktery bere Ziviny a vidhu
plodindm, které chtéji péstovat.

Otdzka pro Zdky: Jaké technologie mohou prispét ke zvySeni efektivity zemédélstvi a zdroven
podporovat udrZitelné hospodareni s plidou?

Odpovédi s zdky ddle nerozebirejte. Pro porozumeéni moznostem vyuziti chytrych technologii v zemédeélstvi
jsme pro zdky pripravili deskovou hru Smart Farming Simulator.

Rozdélte Zdaky do skupin po &étyfech.
Rozdejte do kazdé skupiny:

1x hraci kostka,

1x mapa pozemkd,

2x infolist (do dvojice),

2x sada karticek plodin,

1x sada karet technologil,

4x Ucetni kniha.

Smart
Farming
Simulator
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Metodicky materidl Zemeépis — Chytré technologie v zemédélstvi
= kurikulum

i |
| Prezentace strana 04—12 }
t Y

Vysvétlete pravidla hry (prezentace na strandch 04—12).
+ Jak hra vypadd (prezentace na strané 04)

+ Pribéh kazdého kola (prezentace na strané 05)

+ Mapa pozemkd (prezentace na strané 06)

+ Karty plodin (prezentace na strang O7)

+ Ugetni kniha (prezentace na strang 08)

+ Karty technologif (prezentace na strané 09)

+ Globdini viivy (prezentace na strané 10)

+ Typy vyher (prezentace na strané 11)

+ MoZnosti spoluprdce (prezentace na strané 12)

Zaci hraji Smart Farming Simulator (10 kol).

Sledujte Zdky a pribézné se doptdvejte na to, zda véemu rozumi. Z naseho testovdni vyplnynulo, ze Zdci
obvykle nemaji problém s pochopenim hry. Je zajimave, ze Casto voli odlisné strategie. V nékterych
skupindch nechtéji spolupracovat vibec, v jinych se napfiklad domluvi, Ze dokonce propoji ucetni kniny
do jedné.

I \
| I
: Prezentace strana 13 |

)

Po skoné&eni hry pustte Zakdm video o chytrych technologiich v zemédélstvi (prezentace str. 13).
Pustte si video o vyuziti Al v zemé&deélstvi (6 minut): youtube.com/watch?v=_tijHjup-gM (6:52).

Zapnéte titulKY i,

V nastaveni vyberte: ...
> Titulky

> Automaticky preklad

> Cestina

Reflexe @

{

I TIP k diskuzim

| Diskuze nemusi byt vedena frontdiné, odpovédi mUzete sesbirat od vech Zdkd napf. pomoci online
I nastrojd jako Mentimeter, Slido nebo Padlet...

\,

Diskuze:
pudni tipy

Diskutujte, idediné promitnéte i mapu CR a znovu si ukazte plidni tipy v eské republice.

Ve h¥e jsme pracovali se dvéma typy pad — &ernozem a hnéddozem. Které dalsi padni typy zde najdete
a kde se nachdzeji?

V prubéhu hry jste pracovali s riznymi typy pad. Které pudy jste vyuZivali? VSimli jste si, Ze n&které
mély vé&tdi vynosy neZ jiné? Pokud ano, pro& podle vds jeden typ pldy pFinesl vy$si vynosy?
Cernozem pFinddela vétsi vynos, protoZe je bohatsi na Ziviny a organickou hmotu, lépe zadrzuje vodu,
poskytuje tedy lepsi podminky pro rlst.
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Metodicky materidl Zemeépis — Chytré technologie v zemédélstvi
= kurikulum

Vybrani Zdci ze skupiny prezentuji strategie, které v ramci hry pouzili a vysledky jakych dosdhli.

Diskuze: . o . . . . -~
rlze Muzete zdakum nasdilet tyto otdzky, na néz poté odpovidaji:

strategie
hry

+ Jakd byla vade hlavni strategie pfi vybéru pozemkd a plodin? Pro¢ jste ji zvolili?

+ Do kterych technologif jste investovali a jaky vliv to mélo na vasi urodu?

+ Jakou roli hrdla spoluprdce nebo konkurence s ostatnimi hrdaci ve vasi skuping”? Pomohlo by vam vétsi
zapojeni ostatnich?

+ Jaky byl rozdil mezi pldnimi typy (napf. cernozem vs. hnédozem) z hlediska vynost a strategie jejich
Vyuziti?

+ Kdyby se hra hrdla znovu, co byste udélali jinak a pro&?

+ Jaké dalsi technologie by podle vds mohly byt uzitecné v zemédélstvi?

Rozdélte Zdky do puvodnich skupin (pouzitych pFi hrani hry). Dejte jim nasledujici ukoly.
Kazdd skupina vybere jednu globdini uddlost, kterd se b&hem hry objevila (napf. sucho, $kidci, choroby plodin).

Diskuzni
skupiny:
globdlni
uddlosti

Spole¢né odpovi na tyto otdzky:

+ Jakd technologie ve hfe pomohla zmirnit dopad této uddlosti?

+ Jak se tato technologie uplatiuje v rediném svete?

+ Jaké vyhody a nevyhody pfineslo jeji pouziti ve hre?

+ Jak by mohla tato technologie prispét k udrzitelngjsimu zemédélstvi?

Kazdd skupina stru¢né predstavi zaveéry, zejmena:
+ Jak konkrétni technologie prispéla k efektivité produkce a udrzitelnosti.

Pokud vam zbyl Cas...

Napadaji té priklady vyuziti chytrych technologii v zemédélstvi? Jaké?

Sbér a analyza dat: Uméld inteligence dokdze shromazdovat a vyhodnocovat data o pldé, poasi

a zdravi plodin. Diky tomu mohou farmdfi Iépe rozhodovat, kdy a co péstovat, aby maximalizovali vynosy
a efektivnéji vyuzivali dostupné zdroje.

Automatizace rutinnich ukolG: Mnoho opakuijicich se ¢innosti, jako je zaviaZovani, orba, sklizef nebo
aplikace hnojiv nebo pesticidd, mdze byt fizeno umélou inteligenci, coz farmdriim 3etfi Cas a enerdgii.
Predpovédi a prevence: Uméld inteligence pomdhd predvidat rizika, jako jsou choroby plodin, vyskyt
gkadcd nebo zmény pocasi. Diky tomu mohou farmdFi reagovat veas, &imz snizuji potencidini Skody

a zvy3uji stabilitu Urody.

Uspora zdrojti: Umé&ld inteligence pomdhd farmdriim Set¥it vodu, energii a dalsi zdroje prostfednictvim
presné&jsiho Fizenl. To nejen prispiva k udrzitelnosti (napfiklad diky presnéjsimu a cilengjsimu davkovani hnojiv
nebo pesticidd), dle také snizuje naklady na provoz.
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( Ugetni kniha )

Kolo, Na zaédtku kola mém: | Pozemky Plodiny Technologie ;| Nakoupil/a jsem za:

o1

02

03

04

05

06

o7

08

09

10

500 000 K¢

Typy vyhry:

+ Nejlepsi technolog/Zka (nejvice technologif)

+ Nejlepsi farmar/ka (nejvice vypéstovanych plodin)
+ Nejlepsi spravce (nejvice pozemkd na konci hry)
+ Nejlepsi podnikatel/ka (nejvice penéz na uctu)

Pribé&h jednoho kola hry:

1) ndkup pozemkd a plodin

2) hod kostkou pro globdini uddlost

3) secteni ziskd, prip. ndkup technologie

Zbylo mi: Uddlost | Vydélal/a jsem:

<

( Ugetni kniha )

Kolo, Na za¢dtku kola mém: | Pozemky Plodiny Technologie |, Nakoupil/a jsem za:

01

02

03

04

05

06

o7

08

09

10

500 000 K¢

Typy vyhry:

+ Nejlepsi technolog/Zka (nejvice technologil, i spole¢né)
+ Nejlepsi farmar/ka (nejvice vypéstovanych plodin)

+ Nejlepsi spravce (nejvice pozemkd na konci hry)

+ Nejlepsi podnikatel/ka (nejvice penéz na uctu)

Pribé&h jednoho kola hry:

1) ndkup pozemkd a plodin

2) hod kostkou pro globdini uddlost

3) secteni ziskd, prip. ndkup technologie

Zbylo mi: Uddlost | Vydélal/a jsem:



( Infolist ke hie ) Smart Farming Simulator

Péstovani Plodina Informace Vynosy pfFi globdlni uddlosti

(Vynosy pocite] tak, ze vyndsobi§ ndakupni cenu plodiny Xx.) @ @ @ @ @ @

0 Cena: 15 000 K¢
L) Standardni vynos: 4x 3x 2x 4x 3x 2x Ox

Ndchylné na skiidce

Cena: 10 000 K&
Standardni vynos: 8x 6= 5x 8x 5« | 7x Ox
Ndchylné na sucho

100 000 Ké

Cena: 20 000 K&
Standardni vynos: 6x 5x 4x 6x Zx 3x Ox
Ndchylnd na sucho

Cena: 20 000 K&
Standardni vynos: 6x 5x 3x 6x 3x 4x Ox
Ndchylnd na chlad

Cena: 50 000 Ke&
Standardni vynos: 3x 3x 1x 3x 1x 2x Ox
Ndchylnda na skddce

200 O Ké Cena: 35 000 K&

Standardni vynos: 5x 5x 2x 5x 3« Aix Ox

Ndchylné na choroby

é Cena: 35 000 K&
&= Standardni vynos: 5x 4x 3x 5x 3x 4x Ox

Ndchylnd na choroby

4

A0

Cena: 40 000 Ké&
Standardni vynos: 5x
Ndchylné na sucho

i x 3x 5x 2x 3x Ox

Saldty Locika

Pro¢ nakupovat technologie Globdlni uddlosti Technologie

Ndkupem technologie se tvé plodiny @ Plevel Eliminace plevele Setrnou formou
stavaji odolné vaci globdlini uddlosti.

To znamend, ze napfiklad pokud padne @ ) ) e
na kostce &islo &tyfi (3kadci) a viastni Choroby Technologie pro identifikaci chorob
technologii obrany proti k&dclm, tak
je tvlj vynos standardni, ne nizsi. @ Dobreé pocasi Automatizace orby, setby (seti) a sklizné
Rozdil je pfi dobrém pocasi (Cislo 3). X0 i . : & LA
Pokud vlastni§ technologii automatizace, @ Sl Tegrinoegite iy (i e
tak ndsobi§ standardni vynos vech
plodin dvakrdat. @ Sucho Technologie chytrého zaviazovani
@ Povodné Proti povodni neni v této hie obrana
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