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Metodicky materidl AI détem pro rozvoj digitdini kompetence
Kurikulum umélé inteligence pro zdkladni a stiedni Skoly

Vytvdreni Al asistentl — Skolni hackaton

Slovo uvodem

Vdzend pani ucitelko, vézeny pane uciteli,

dostavd se vém do rukou metodicky materidl, ktery vznikl za ucelem podpofit vzdélavdni v oblasti umélé inteligence na zdkladnich
a stfednich skoldch. V této metodice naleznete ndvod, jok provést tzv. hackaton — akci, v niz spole¢né s zdky vytvofite Al
asistenty, ktefi mohou pomdhat nejen pravé zakdm napfiklad se vzdéldvdnim, dle také tfeba vam pri pripravé na hodiny nebo
vedeni Skoly v administrativé. Cilem hackatonu je naucit zdky, jok vytvdret uzitecné Al asistenty. Je to dovednost, kterou

v budoucnu jisté vyuziji. Dékujeme, ze mate silu a odvahu prinést Al i do vasi Skoly a pFfejeme mnoho zdaru!

— tym iniciativy Al détem

A Aby bylo mozné uskutecnit tento hackaton,
je tfeba mit placenou licenci aplikace ChatGPT.

Placend Na webu Chatboti ve Skole naleznete

licence informace o cené, registraci, vékovych limitech

ChatGPT (do 13 let nemohou Zdci ChatGPT vyuZivat)

a mnoho dalsiho.

A

Pracovni
listy chatboti
ve vyuce

s zdky aktivitu s pracovnimi listy Chatboti
ve vyuce, V nichz si osvoji zdklady prdce
s chatboty a promptovdni,

Informace o lekci

Pred hackatonem doporucujeme realizovat

Prezentace Editovatelnd

K lekci v PDF prezentace v Canva

Prekoncepty/doporuéené roéniky, délka lekce

8. a 9. roéniky ZS a stfedni &koly, zdci predtim ideding realizovali aktivitu
s pracovnimi listy Chatboti ve vyuce, dotace 4x45 minut
Aktivitu 1ze rozdélit také do dvou 90 minutovych blokd.

Co se Zdci uci?
Al asistenti pomdhaji s konkrétnimi Ulohami, pro které byli vytvoreni
a mohou byt pfinosem v procesu uceni.

Pro¢ se to uci?
Osvojuiji si metody a strategie pro efektivni a smysluplné uceni.

Jak pozndme, Ze se to naudili?
Vytvofi, otestuji a upravi Al asistenta.

Pomticky

Pedagog: projekeni zafizeni, prezentace, tabule a flipchart

Zdci: placenou licenci ChatGPT a zafizeni do kazdé skupiny, psaci
potreby, post-it listecky a pracovni list

Vystupy RVP — Informatika

Data, informace a modelovani:

-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu v&echna data potfebnd k Fesenf
problému; vyhledd chybu v modelu a opravi ji

DigitdIni technologie:

1-9-4-02 uklddd a spravuje svd data ve vhodném formdtu s ohledem
na jejich dalsi zpracovdni ¢i prenos

Vystupy RVP
Aktivitu Ize provdzat s vystupy mnoha predméta.

Digitdini kompetence

Vyuziti a zapojent:

ovlddd bézné pouzivand digitdini zafizeni, aplikace a sluzby; vyuzivd je
pfi uceni i pfi zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné
rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i FeSeny problém pouzit

Bloomova taxonomie

Porozuméni: Zdci rozumi rozdilu mezi béznym dialogem s chatbotem
a Al asistentem

Hodnoceni: Posoudi fungovdni Al asistenta.

Tvorba: Navrhnou a vytvori Al asistenta.

Pozn.: Genderovd rovnost je pro Al détem Kli¢ovd, ale pro zestru¢néni vyuzivdme v nasich metodikdch formulace v muzském rodé.
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Slovni¢ek pojmu

Uméld inteligence (AI-Artificial Intelligence)

Zddna z definic terminu umgld inteligence viastné neni
ustdlend. V8echny se ale shoduji v tom, Ze to je systém,
ktery simuluje lidské mysleni a akce.

Uméld inteligence md obvykle formu pocitacoveho
programu a slouzi k feSeni uloh, k nimz byl dfive potfeba
znacny lidsky intelekt, a byly tedy doménou lidi.

Je to také kromeé jiného i védecky obor s pocdatky
sahajicimi do prvni poloviny 20. stoleti. Ten se snazi
inteligentnim systém0m nejen porozumét, ale zejmena
je tvorit.

Vice na: gidetem.cz/co-je-ai

Strojové uéeni (ML— Machine Learning)

Stejné jako se ¢lovék umi ucit z pikladd a zkudenosti,
jsou toho schopny i Clovékem vytvorené stroje.

Stroje k uceni vyuzivaji metodu, kterd se nazyvd strojove
uceni. Ta umozhiuje systemim umélé inteligence, aby
nebyly jen souborem pfedem naprogramovanych akci,
ale aby samy pfichdzely s novymi feSenimi. Cilem metod
strojoveho uceni je odhalit vzory vyskytujici se ve velkem
mnozstvi dat. Strojové uceni je podoborem umélé
inteligence.

Vice na: didetem.cz/strojove-uceni

Chatbot

Chatbot je po&itacovy program navrzeny k automatickému
vedeni konverzace s uzivatelem. Vyuzivd umélou inteligenci
nebo prfedem definovand pravidla k odpoviddni na otdzky,
poskytovdni informaci nebo vykondvani réiznych ukold, jako
je napriklad rezervace hotelu &i objedndni jidla. Chatboti
mohou fungovat v rdznych aplikacich, na webovych
strdnkdch nebo v komunikacnich platformach.

Generativni umélad inteligence

Generativni uméld inteligence je typ umélé inteligence,
ktery je navrzen k vytvdareni nového obsahu, jako jsou
texty, obrdzky, hudba, videa a podobné, na zdkladé dat, na
kterych byla natrénovana. Na rozdil od tradi¢nich systemdi
Al které se zaméruji na analyzu nebo Klasifikaci informaci,
generativni Al pouziva algoritmy, jako jsou neuronove site,
k ,nauceni se* stylu a struktury existujicich dat, aby mohla
generovat novy, origindini obsah, ktery je ¢asto tézko
odlisitelny od obsahu vytvofeného lidmi.

Chcete se dozveédeét vice o umélé
inteligenci? Pripravili jsme pro vds
srozumitelnou online prirucku Obecny
uvod do umélé inteligence pro dospéle.

Obecny

uvod do Al

Velky jazykovy model (Large Language Model — LLM)
Velky jazykovy model (joko naptiklad GPT-40) je
sofistikovany pocitacovy program, ktery je uréen k analyze
a generovdni textu. MUze byt vyuzit naptiklad pro strojovy
preklad, rozpozndvani feci, generovani odpovedi na otdzky,
¢i syntézu literdiniho dila.

Tyto modely jsou trénovdny na obrovskych objemech dat
(tzv. korpusech) — napfiklad na datech ziskanych

z internetu (Common Crawl), digitalizovanych knihdach...

Na svété je jich jen nékolik a jsou z d@vodd ndrokd na
pocitacovy hardware vytvdreny jen velkymi spolecnostmi.
V souc¢asnosti jsou nejzndméjsi GPT (OpenAl), Claude
(Anthropic), Gemini (Google), Liama (Meta) nebo LaMDA
(DeepMind).

Na strankdch Chatboti ve Skole najdete uzitecné
informace a inspiraci, jok vyuzit chatboty ve Skoldch.

Chatboti jsou joko miliony osobnosti s miliony expertiz.
Pojdme je vyuit ve Skoldch tak, aby pedogogim Setfily
¢as a sily a détem umodnily kvalitné se vzdéldvat

a kriticky premysiet.

. PFejit na stranky.

Co je to Hackaton

Hackathon je uddlost, kde skupiny lidi spolupracuji na
feSeni konkrétnich vyzev. Slovo ,hackathon® vzniklo
spojenim slov ,hack® a ,marathon®. Nemusite ale byt zadni
hackefi, cilem je vytvofit néco nového, co ushadni nebo
zlep$i urcitou oblast zivota — v nasem piipadé Skolni vyuku.
Na tomto skolnim hackathonu budeme vytvdret a
konfigurovat Al asistenty pro rdzné ucely, které zlepsi
zpUisob, jokym se uc¢ime, komunikujeme a pracujeme s
informacemi.

Nevite si rady? Pripojte se do FCB
skupiny Al détem + a zeptejte se
komunity nebo sprdvcu.

Hleddte

podporu?
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Priprava pro pedagogy

Co jsou Al asistenti a jak se li§i od béZného dialogu s chatboty

Bézny dialog s chatbotem vypadd tak, Ze uzivatel napiSe do aplikace textové zaddni nebo otdzku
(tzv. prompt) a chatbot odpovi. Komunikace je ¢asto jednordzovd a uZivatel se zaméfuje na ziskdni
rychlych odpovédi nebo informaci.

Oproti tomu tzv. Al asistenti (GPTs), jsou navrzeni pro specifické, casto opakované ulohy. Al asistenty Ize
pripravit tak, aby byli odborniky v urcité oblasti, jako je napfiklad didaktika, doucovdni nebo tfeba prdace

s tabulkovymi soubory. Al asistenti maji hlubsi kontext a mohou lépe pFizplsobit své odpovédi vasim
potfebdm na zdklade tzv. systémového promptu a dat, kterd jim poskytnete.

Vice o Al asistentech ﬁ Jak je vyuzivat

Jak vytvdret Al asistenty

PFipravili jsme pro vds krdtke video, jak jsme vytvdreli jednoho z nasich asistentl v ChatGPT. Nejprve mlzete
zacit vytvdret Al asistenta s pomoci ChatGPT — popiSete svou predstavu, aplikace se vds bude doptdvat,
vygeneruje pro vas systémovy prompt, avatar apod. Nasledné se mlZete prepnout do okna Konfigurace

a asistenta si upravit dle potfeb. Doporucujeme pred hackatonem jednoho zkusebniho asistenta vytvorit.

Ndzev
Asistent musi mit vzdy svij nazev. Mél by vystihovat, k ¢emu slouZi.

Popis
Popis by mél byt take kratky a vystizny. Uzivatel Al asistenta ho uvidi v chatovacim okné
aplikace.

chatveskole.cz/jok-
vytvaret-ai-asistenty

Pokyny

V okénku s ndzvem pokyny se skryvd tzv. systémovy prompt. To jsou instrukce — pdr vét
nebo odstavell — které modelu fikaji, co je za¢ a co md délat. Takovy popis mize byt napfiklad
v ndsledujici strukture:

1) K ¢emu md asistent slouzit?

2) Komu md pomadhat.

3) Jaké problémy nebo ukoly md Fesit.

4) Jakym zpUsobem md komunikovat nebo vést dialog.

Zacatky konverzace

Ty se zobrazi uzivateli v chatovacim okné aplikace. Slouzi v pFipadé, kdy uzivatel nevi, jak ma
konverzaci zahdjit. Proto zvolte takove, o kterych si myslite, ze budou zajimat co nejSirsi
mnozstvi uzZivatell. MlzZete je ale nechat prazdné.

Znalosti

Do sekce znalosti se nahravaji soubory, ze kterych md asistent Cerpat. Mohou to byt napfiklad
soubory s tabulkami (*.csv...), prezentace (*.pptx...), textové soubory (*.doc, *.pdf, *.txt...)

a dalsi. Maximdini mozny pocet nahranych soubort (v dobé vzniku této metodiky) je 20.

S nékterymi soubory si dle nasich zkusenosti ChatGPT poradi Iépe. Napfiklad pokud jde

o textové soubory, upfednostriujeme *.txt nad *.doc.

MozZnosti

U Al asistenta je mozné povolit funkci prochdzeni webu, generovani obrdzk a také

tzv. ,Interpret kddu a analyza dat” — pfi povoleni mbze tento model GPT analyzovat data,
pracovat s nahranymi soubory, provadéet vypocty atd.

2 kurikulum
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Tvorba systémového promptu

N ! 7/
—Q— Cile, cilovi uzivatelé, styl komunikace
N
Kazdy Al asistent md konkrétni funkci. Je ddleZité ji josné definovat v systémovem promptu:
+ k ¢emu md asistent slouzit,
+ jaké problémy nebo ukoly ma Fesit,
+ komu md pomdadhat,
+ jak mad asistent komunikovat.

Priklad ¢édsti systémového promptu

Tento Al asistent je navrzen tak, aby pomdhal zakdm 9. tfidy s procvi¢ovdnim matematiky.
Jeho hlavnim cilem je podporovat studenty pfi opakovdni a upeviovdni matematickych
dovednosti, poskytovat srozumitelné vysvétleni matematickych konceptl a zlepsit jejich
schopnost fesit problémy samostatné.

Problémy a ukoly, které md asistent Fesit:

rovnice, geometrie, procenta). Poskytovat zakim praktické ulohy k procviceni. Nabizet tipy
na strategické feSeni matematickych uloh. Poskytovat okamzitou zpétnou vazbu ke
spravnosti vypo&td a navrhovat postupy pro zlepseni. Motivovat studenty ke zlep$eni jejich
dovednosti a povzbuzovat je k Fedeni problémd samostatné.

Zplsob komunikace a vedeni dialogu:

Mél by vysvétlovat matematické koncepty jednoduse a krok za krokem. Dialog by mél byt
interaktivni, pfizpUsobovat se tempu a urovni Zdka. Mél by kldst otdzky, které stimuluiji
mysleni, a pomdhat zdkdim objevovat spravné odpovédi, nikoli je pouze poskytovat. PFi
vysvétlovdni by mél vyuzivat priklady a vizualizace tam, kde je to vhodné.

Asistent by mél komunikovat prdtelsky, trpélivé a povzbudivé, s ohledem na uUroven 9. tFidy.

—Q— Struktura dialogu

Al asistent vétSinou mivd za ukol postupovat (vést dialog) v predem dané posloupnosti. Tu je tfeba mu

srozumitelné popsat.

Priklad édsti systémového promptu

Asistent vzdy dodrzi tuto strukturu/posloupnost dialogu:

1) Asistent popreje hezky den, zeptd se na jméno zdka/zdakyné (a ddle ho/ji bude takto
oslovovat).

2) Zdk/zdkyn& odpovi.

matematickych pojmd a postupl (napf. algebra, rovnice, geometrie, procenta).

4) Uvede, Ze se zdk/zdkyné mize zeptat nebo vyfotit obrazek s prikladem a poloZit svdj
dotaz, pfipadné si nechat zkontrolovat feseni.

5) Zeptd se zdka/zdkyné, s &im miZe byt ndpomocny.

Al asistenta jsme dle systémového promptu rovnou vytvorili, abyste si ho mohli vyzkouSet.

Vyzkouset asistenta

Tento materidl vznikl v ramci projektu AI Kurikulum 04
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Joka data do Al asistenta patfi

l

—Q— Pro lepsi kontext miZete do Al asistenta nahrat riizné soubory, ze kterych nasledné Eerpd.
N\

Ddlezité je mit na paméti:

+ nahrdvejte pouze data, na kterd se nevztahuiji autorskad prdva, kterd to zakazuii,

+ data by neméla obsahovat zddné osobni Udaje.

Lze nahravat soubory réznych formatd, napfiklad tabulkové (*.csv..), prezentace (*.pptx..), textové soubory

(*.doc, *.pdf, *.txt..) a dalsi. Vice informaci na strané O3 této metodiky, sekce Znalosti.

Soubory mohou obsahovat naptiklad: modelové testy, kolni pravidia, SVP, RVP, volné dostupné udebnice,

seznamy slovi¢ek, modeloveé priklady do matematiky apod.

Testovdni Al asistenta

N ! /7
—Q— Tvorba asistenta je iterativni proces.
AN
V kazdém kroku ovétujte, zda pini vase pozadavky tak, jok md (v testovacim okné vpravo):
1) Reaguje spravné na zadané ukoly?
2) Jsou odpovédi asistenta spravné a srozumiteliné?
3) Drzi posloupnost krokd?

Pokud néco nefunguje, nebojte se prompt upravit a znovu otestovat. Zdroven je dobreé nechat asistenta
testovat i jinymi lidmi (idedingé détmi), protoze uvazuji jinak.

Publikovdni

l

—Q— Al asistenta mUZete vytvoFit pouze pro sebe nebo ho nabidnout ostatnim.
AN

Je nékolik moznosti, jak asistenta publikovat:

+ SOUkromy — pouze pro vds,

+ kdokoliv s odkazem — kazdy, komu poskytnete odkaz, miZe asistenta pouzit,
+ verejny v GPT obchodé — asistent bude k nalezeni vefejné v GPT obchodé.

Kdokoliv, kdo vyuzivd vaseho Al asistenta, Cerpd sve viastni tokeny. To znamend, ze pokud ho nabidnete
vefejné, nebudete platit za jeho uzivani jinymi lidmi. Asistenty mohou vyuzit i ti uzivatelé, ktefi majf
neplacenou verzi ChatGPT.

Upozornéni

Chatboti, a tim padem také Al asistenti, nefunguiji stejné dobre pro vSechny domény/predméty. Napiiklad Eastéji
chybuji v matematice. Anglickd gramatika jim jde lépe nez Ceskd apod. Proto je tfeba chatbota testovat a nakonec
vyhodnotit, zda je chatbot kvalitni a pFipraveny skutec¢né pomadhat. Nicmeéné jejich fungovdni se zlepSuje kazdym
dnem a proto je dobré nerezignovat a aktivné hledat jejich pozitivni vyuZiti.
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Prabé&h hackatonu

01 | Uvod

Zdakdm mizete polozit nasledujici otdzky:

Prezentace strana 02

Vite, co je to Al asistent a k éemu slouzi?

Al asistenti jsou navrzeni pro specifické, ¢asto opakované Ulohy. Al asistenty Ize pfipravit tak, aby byli
odborniky v urcité oblasti, joko je napfiklad didaktika, doucovdni nebo tfeba prdce s tabulkovymi soubory.
Al asistenti maji hlub&i kontext a mohou lépe prizplsobit své odpovédi vasim potFebdm.

Prezentace strana 03

Jak se liSi od bé&Zného dialogu s chatboty?

Bézny dialog s chatbotem vypadd tak, Ze uzivatel napiSe do aplikace textové zaddni nebo otdzku

(tzv. prompt) a chatbot odpovi. Komunikace je ¢asto jednordzovd a uZivatel se zaméfuje na ziskani
rychlych odpovédi nebo informaci. Chatbot nemd Sirsi kontext, reaguje pouze na konverzaci s uzivatelem.
Oproti tomu tzv. Al asistenti (GPTs), kteff jsou navrzeni pro specifické, ¢asto opakované Ulohy, Cerpajf

kontext ze systémoveho promptu a soubort, které dostali predtim.

02 | Ideace (brainstorming)

Prezentace strana 04

Zdci vytvoFi skupiny skupiny po 3—4. (5 minut)

Kazdd skupina (tym) se pojmenuji a obdrzi samolepici listecky. Ukolem
v8ech zdkd je zapisovat ndpady (na jeden listecek jeden ndpad), s &im
by mohli AI asistenti pomoci. ZdGraznéte, Zze kazdy ndpad je dobry
ndpad a ze neni nutné dlouho pfemyslet nebo se v ndpadech omezovat
tim, jestli jsou proveditelné. Zdroveri Zdkdm dopfedu nenapovidejte, co
by mohli asistenti Fesit. Snazte se je navést, aby se zamysleli nad tim, s
¢im by oni (nebo spoluzdk, kamardd, pedagog... kdokoliv) potfebovali ve
Skole pomoci a zkusi vymyslet Al asistenta pro konkrétniho clovéka.
Ideace ma schvdiné kratkou dotaci, ale v pfemysleni nezachdzeli pfilis
do hloubky. Cilem je, aby kazdy zdk vymyslel 5 ndpadd za 5 minut.
MdzZete také stopovat kola po minutdch.

Zaci shlukuiji listeéky s ndpady na tabuli. (5 minut)
Po dokonceni ideace s zdky lepte listeCky na tabuli.
Listecky s podobnymi ndpady sdruzuijte blizko sebe.
Vytvorite tim shiuky, diky nimz bude prehledné vidét,
které ndpady zdky napadaly vice nez jiné.
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02 = Ndvod na vytvdreni Al asistentt @

Prezentace strana 05

Jak se Al asistenti
vytvari

Pustte 2dkdm video s prib&hem vytvdFeni Al asistenta v ChatGPT.
Na strdnce naleznete dvé krdtké ukdzky: Cermat Buddy — asistent, ktery Zzdkdm pomdZe s pripravou
na pfijimaci testy Cermat z ¢estiny pro CtyFletd gymndzia a Asistent pro Feditele a feditelky.

Mdzete jim také na tabuli promitnou prostiedi, kde se Al asistenti vytvdii a spole¢né ho projit.

Zaci mohou mit po shlédnuti videa dal$i ndpady na vyuZiti Al asistent(, které je
nenapadli pFi prvni ideaci. Mohou je doplnit na listecky a pFidat na tabuli.

Zde jsou n&jaké daldi priklady vyuZiti Al asistentl, které mGzete zakdm pripadné nabidnout:

Individudlni douéovdni: Asistent se pfizplsobi kazdému Zdkovi — pomUlze mu tam, kde
zrovna tdpe, a respektuje jeho tempo.

Priklady: Asistent pro procvicovdni algebry, asistent pro pripravu na pfijimacky s ulohami
podobnymi Cermat.

Pomoc s jazyky: Al m{Ze pomoct pfi uceni ciziho jazyka, opravi gramatiku, vysvétl,
jak se co spravné pouzivd, a procvici konverzaci.
Priklady: Korektor eseji v anglicting, konverzacni asistent pro procvicovdni Spanélstiny.

Rychlé opravy ukolt: Zakim (ale i pedagoglim) méZe asistent pomoci s opravovdnim testd
nebo domdcich ukold.
Priklady: Asistent pro zpétnou vazbu testd z d&jepisu, oprava diktatd a gramatickych cviceni.

Ndpovéda pFi psani: Pokud nékdo pige esej nebo sloh, AT mlze poradit, jok text
strukturovat, ddt tipy na lepsi véty nebo opravit chyby.
Priklad: Generdtor osnov pro slohoveé prdce, korektor pro stylistické a gramatické chyby.

Interaktivni ukoly: Al umi vytvdret otdzky a Ukoly pFimo na miru studentovi podle toho, co
zrovna potfebuje procvicit.
Priklady: Generdtor kvizG z historie, asistent pro procvicovani slovicek.

Rychlé vyhleddvdni informaci: Kdyz student né¢emu nerozumi, AI mu rychle vysvétli pojem
nebo najde, co potrebuije.
Priklady: Asistent pro rychlé vysvétleni pojmQ, asistent pro vyhleddvani zdrojd k referdt@im.

Virtudini experimenty: Védu si mizou studenti zkusit pres Al - napfiklad si udélat virtudini
chemické pokusy a vidét, co by se stalo.

Priklady: Simuldtor chemickych reakci, virtudini fyzikdini laboratof pro pokusy.

Podpora déti se specifickymi vzdéldvacimi potfebami: AI m{ze pomoci zaklm, kte¥ maji
specifické potreby.

Priklady: Asistent pro zdky s ADHD, asistent pro nadané déti

Zpétnd vazba na uceni: Asistent sleduje, jok se student zlepsuje, a podle toho davd tipy, co
jesté zlepsit, kde mda mezery a co uz mu jde.
Priklady: Analyza pokroku v matematice, asistent pro sledovdni zlepSeni ve slovni zdsobé.

Planovdni éasu: Al mize studentdm i ucitellim pomoct s pldnovdnim — nastavit pripominky
na ukoly nebo zkousky a pomoct si lépe rozvrhnout ¢as.
Priklady: Asistent pro rozvrzeni velkych projektd, pldnova¢ ukold podle priorit.
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03 | Vytvdreni Al asitent(

Prezentace strana 06

Zdci ve skupindch zvoli Al asistenta, na kterém budou pracovat.
V jedné skupiné vznikne vzdy jeden Al asistent. Zapisuje jmeéna tymd (skupin) spolecné s ndzvy
jejich asistenta na flipchart.

04 | Testovdni Al asistentt

Prezentace strana 07—-09

Zaci publikuji své asistenty a dohodnou se, které tymy budou testovat jaké asistenty.
DdleZité je, aby kazdy tym testoval Al asistenta jiného tymu. Publikuji asistenty pro sdileni s odkazem
(na verejné je prilis brzy) a odkazy si posilaji mezi sebou. Zdci testuji a vypliuji pracovni list.

05 | Upravy asistent(l na zdkladé zpé&tné vazby

Tymy v kratkosti pfedaji ustné zpétnou vazbu na testovaného asistenta a predaji vypinény
pracovni list tymu, ktery Al asistenta vytvarel.

Ndsledné kazdy tym upravi asistenta na zdkladé zpétné vazby a testuji, zda se fungovdni Al asistenta
Zlepsilo. Vyhodnocuiji nasleduijici:

+ Spliuje cil, ktery jste na zac¢dtku definovali?
+ Jak by se dal jesté vice vylepsit pro budouci pouziti?

06 | Zdavér a reflexe

Diskutujte s Zdky a vyhodnotte, co se v ramci hackatonu naugili.
Zeptejte se napriklad:

+ Jaké nejvetsi vyzvy jste museli pfekonat?

+ Co vds prekvapilo?

+ Co byste udé&lali jinak pfi dalsim hackatonu?

+ Jok byste asistenta vylepsili, pokud byste méli vice asu?

+ Kterého z Al asistentll povazujete za nejprinosnéjsino a prot?

+ Umite si pfedstavit, ze Al asistenta budete redineé vyuzivat?

+ Jakého Al asistenta byste vytvorili pFisté, komu by mél slouzit a k cemu?
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Testujeme Al asistental!

Jméno tymu, ktery testuje:

[ J

Tym a ndzev testovaného Al asistenta

[ J

Hodnoceni testovaného asistenta — zeskrtnéte bud’ E nebo E

D Asistent vede sprdavné dialog D Poskytuje fakticky sprévné informace
D Hovofi srozumitelnym jazykem D Reaguje na urovni uzivatele
D Asistent je uziteCny pro ty, kterym mad slouzit D Generuje prinosny obsah

Ohodnotte Al asistenta na Skdle:

[ Potfebuje vylepSeni Funquje skvéle! )

Co se na asistentovi povedlo:
4 N

Doporuceni pro vylepseni

4 N
. J
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