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Chatboti jsou pocitacové programy

Byly vytvoreny tak, aby umely psat joko Clovek a odpovidaly na tve otazky.
Naucily se to z velkého mnozstvi knih, webovych strdnek a dalSich textd
a ted tyto informace vyuzivaiji, aby s tebou komunikovaly.



Nic neciti.
Fakt.

Mozna to nekdy vypada, ze je

to naopak, ale nenech se zmdadst.

Nerozumi tomu, co pise. A tak
vse, co ti radi, ber s rezervou.
Premyslej o tom vlastni hlavou
nebo se nekoho zepte,;.

Obcas pisi nesmysly!

Chatboti generuiji slova a vety na zdkladé
pravdepodobnosti. A tak se obcCas stane, ze napisi
néco, co neddvd smysl nebo neni pravda. Nad vsim,
CO vygeneruji, uvazuj a informace si over.
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Tri jednoducha, ale zdasadni
pravidla pri praci s chatboty




Pozor na soukromi.

Nikdy do chatbota nepis soukrome veci — ani o sobe, ani o nekom
jineém. Nesdilej nic, co bys nerekl/a Cloveku na ulici.

\/Se overuj, nad vsim premyslej. Dvakrat.

Chatboti z podstaty sveho fungovdni obcas pisi nesmysly. Pokazdé se snaz
porozumet vyznamu toho, co vygenerovali — treba i slov, které neznds. Fakta
automaticky overu.

Kdyz pouzijes chatbota, tak to rekni.

Chatbot je jen dalSi ndstroj. Neni dtvod tajit, Ze jsi ho vyuzil/a
napriklad na vypracovani ukolu nebo jinak. Podel se s ostatnimi, jak
jsi chatbota vyuzil/a. Treba je to obohati!
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Copy/paste nestaci.

Chatbot muze byt velky
pomochik pri uceni i praci.

Nedokdze ale premyslet joko ty. Nauc se s nhim
pracovat a spravné mu pokladat otazky, aby tve
vysledky byly skvéle. Premyslej nad vygenerovanym
obsahem a posuzuj ho. Copy/paste proste nestaci.
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Kvality chatbotu

Mivaji skvelé a neotrele napady.
Mohou té hodne naucit.

Umi generovat programy a spoustu dalsich veci.



@ Limity chatbotu

<= (Obcas generuji véci, které neddvaji smysl.
OO Nekdy si popletou fakta nebo se prepoditaji

7~ °\
X X

° Nepremysleji jako lide. Generuiji.



Jdeme vyzkouset pdr promptul!

Prompt je uplne vse, co do
chatbota napises. Proste zadani.

Prompt vklddds do okenka v chatbotovi.
Pak stisknes kldvesu Enter.



Ndpady na prompty (vSe, co je v [hranatych zdvorkdch], nahrad’ svym vyrazem a zdvorky vymaz):

I
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Prvni pozdrav!

Prompt: Ahoj, chatbote! Jsem tu poprvé. Bavi mé [napis, co té bavi].
Co pro mé muzes udélat?

Tabulky ¢

Prompt: \/ytvoF tabulku o [dvou] sloupcich a [péti] Fadcich. VV levém sloupci uved’
[dopln, co tam mad byt], v pravém sloupci [tady taky dopli].




Tabulky

Prompt: \/ytvoF tabulku o [dvou] sloupcich a [péti] Fadcich. VV levém sloupci uved’ [dopln,
co tam mad byt], v pravém sloupci [tady taky dopln].

Kvizy ¢

Prompt: \/ytvor kviz s 5 otdzkami a s moznosti vice odpovedi, ktery ovéri znalost
[zde dopln, o éem mad byt].

Emotikony

Prompt: Popi$ déj knihy [napi$ sem svou oblibenou knihu] pomoci emotikond.




Prompt: \Vymysli hejvtipnéjsi vtip na svéte.

Slovnicky

Prompt: \/ytvoF slovni¢ek pojmu a definic na [tady napis téma] pro spoluzdky [9.] roéniku.
Poznamka: Vsechny pojmy a definice ale nezapomen overit!

Doplnovacky

Prompt: \/ygeneruj text dlouhy zhruba 150 slov [hapFiklad o Chucku Norrisovi a jeho cesté
do Mordoru], pricemz vSechna slovesa nahrad’ témito znaky —__.
Priklad: Chuck Norris ___ strmou cestou.
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Hrani roli

Prompt: Jsi [napFiklad Creeper z Minecraftu]. Povidej si se mnou o tom, jak se mads. A pFritom
mi vZdy zadej jednoduchy ukol, diky hémuz si vyzkousim [prdci s Redstone]. Poté ti
povim, jak se mi podarilo ukol spinit, ty to zhodnotis a das mi navazujici ukol.

Textové hry

Prompt: Snazim se Iépe porozumét [hapriklad dobé kamenné v pravéku]. Vytvor edukativni
dobrodruznou textovou hru, v niz meé vyzyvej, abych si vybral/a jednu z moznosti,
nez prejdu k dalSi édsti pribéhu. Cilem hry je porozumét [dobé kamenné v pravékul],
proto pracuj se znamymi fakty.




Ucime se o zviratech

Prompt: PFedstav si, Zze jsi [tady dopln zviFe] a povidej mi o svém dni! Co béhem dne zazivas
a jak vypadd tvuj svét? Cilem je, abych se dozvédél/a, jak Zije [tady zase dopli to
stejné zvire].

Tve starsi ja
Prompt: Simuluj rozhovor mezi mnou a mym budoucim ja o 20 let pozdeji. Jaké rady mi da

moje budouci ja? Jsem [tady dopln své jméno a informace o sobé, aby chatbot
védél, jaké ti ma budouci ja dat rady].




Nesmyslna setkani

Prompt: Simuluj rozhovor mezi dvema historickymi postavami, které by se v redlu nikdy
nepotkaly. Jsou to [Julius Caesar] a [Albert Einstein]. Jak by se asi bavili?
Co by si rekli o svém zivote a praci?

Bdsnicky a pisniCky

Prompt: \/ytvoF pisnicku nebo bdsni¢ku na [vymysli své téma]. Dej si zdlezet ha tom,
aby to bylo zabavné a rymovalo se to!
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Napady na komiksy

Prompt: Pomoz mi vytvorit viastni komiks. Popis, co se déje v jednotlivych okynkdch —
napriklad prvni okynko: [do mysSi diry vesSla mys od pocitace], abych to mohl/a
hakreslit.

Vynadlezci!

Prompt: Predstav si, ze jsem vyndlezce/vynadlezkyne, ktery/kterd musi prijit na hovy
zpusob, jok vyFesit néjaky problém. Dej mi problém, ktery mdm vyfesit,
a pomoz mi havrhnout neobvykly vyndlez.
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Male zajimavosti

Prompt: Pomoz mi haucit se héco novéeho za 5 minut! Vysveétli mi néco jednoduchého,
ale zajimavého — treba jak funquje duha nebo pro¢ prsi.

—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_@_q

Vysvétli to mimozemstanovi

Prompt: Jd jsem dité a ty jsi mimozemstan, ktery se uéi o nasi planeté. Zeptej se mé na
cokoliv o [napFiklad nasi planeté nebo zviratech, prirodé nebo technologiich,
které pouzivame]. Ja se ti to pokusim vysvétlit a ty mi Feknes, jestli jsi tomu

orozumel.
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Supertajna Sifra

Prompt: \/ytvoF supertajnou Sifru, kterou musim rozlustit. Muzes pouzit ruzné typy Sifer,
jako treba Morseovu abecedu hebo kédovany text, a pak mi dej napovedy, jak
ji rozlustit.

__—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_d
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Vymysli dalsi prompt!

Prompt:
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