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INFO LISTY
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Chatboti jsou pocitacoveé programy
Byly vytvoreny tak, aby umély psdt joko ¢lovék a odpovidaly na tvé otdzky.
Naucily se to z velkého mnoZzstvi knih, webovych strdnek a dalsich textd
a ted tyto informace vyuzivaji, aby s tebou komunikovaly.

me)

Nic neciti.
Fakt.

Moznd to nékdy vypadd, ze je to
naopak, ale nenech se zmdst.
Nerozumi tomu, co piSe. A tak vSe,
co ti radi, ber s rezervou. PFemyslej
o tom vlastni hlavou nebo se
nékoho zepte;j.

________________________

________________________

()]

Obcas pisi nesmysly!

Chatboti generuiji slova a véty na zdkladé
pravdépodobnosti. A tak se obc¢as stane, ze napisi
néco, co neddvd smysl nebo neni pravda. Nad vSim,
co vygeneruji, uvazuj a informace si ovér.

<>

<>

T¥i jednoduchd, ale zdsadni
pravidla pfi prdci s chatboty

Vytvdrej srozumitelnd zaddni

Nad textem od chatbota premysle;j

Informace si ovéru;j

SIE
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NA TOHLE SI DEJ, PROSIM, POZOR!

INFO LISTY

)

<

<>

Pozor na soukromi.

Nikdy do chatbota nepi§ soukromé véci — ani o sobé&, ani o nékom jiném.
Nesdilej nic, co bys nefekl/a €lovéku na ulici.

V/Se overuj, nad vsSim premyslej. Dvakrat.
Chatboti z podstaty svého fungovdni ob&as pisi nesmysly. Pokazdé se snaz porozumét
vyznamu toho, co vygenerovali — tfeba i slov, které neznds. Fakta automaticky ovéruj.

Kdyz pouzijesS chatbota, tak to fekni.

Chatbot je jen dali ndstroj. Neni divod tajit, Ze jsi ho vyuZil/a napfFiklad
na vypracovdni Ukolu nebo jinak. Podél se s ostatnimi, jok jsi chatbota
vyuzil/a. Tfeba je to obohatil

88

Chatbot muze byt velky
Copy/paste nestadi. pomochik pri uceni i praci.

Nedokdze ale pfemyslet jako ty. Nau¢ se s nim pracovat
a spravné mu pokladat otdzky, aby tve vysledky byly co
nejlepsi. Premyslej nad vygenerovanym obsahem

a posuzuj ho. Copy/paste prosté nestaci.

Presné tak.

S

Kvality chatbot( @ Limity chatbotu

i ¢g !

Mivaji skvélé a neotfelé ndpady. ‘%> Obcas generuiji véci, které neddvaji smysl.
‘e Mohou té hodné naudit. Q‘? Nékdy si popletou fakta nebo se prepoditaiji.
W¥  Umi generovat programy a spoustu dal$ich véci. "‘."\ Nepremysleji jako lidé. Generuiji.
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PAR NAPADU, JAK JE VYUZIT

PRACOVNI LIST

(h

N

Jdeme vyzkousSet pdr prompta!

. Prompt vklddas do okénka 7 Zoskrini. pokud isi
Prompt IS uplne VSe, CO do v chatbotovi. Pak stiskne$ ! prcc)l:nprtr\]/l)’/zplfoﬁéejlj;.
chatbota napises. Prosté zaddni. Klavesu Enter. N

Ndpady na prompty (vSe, co je v [hranatych zdvorkdch], nahrad’ svym vyrazem a zdvorky vymaz):

N\
\
|
|
/
/

~

Prvni pozdrav! D

Prompt: Ahoj, chatbote! Jsem tu poprvé. Bavi mé [napi§, co té bavi]. Co pro mé mizes udélat?

\)}
Tabulky ¢ D

Prompt: Vytvof tabulku o [dvou] sloupcich a [péti] Fadcich. V levém sloupci uved' [doplfi, co tam md byt],
v pravém sloupci [tady taky dopli].

Kvizy D

Prompt: VytvoF kviz s 5 otdzkami a s moznosti vice odpovédi, ktery ovéFi znalost [zde doplh, o &em ma byt].

Emotikony

Prompt: Popi§ dé&j knihy [napi§ sem svou oblibenou knihu] pomoci emotikont.

Vtipy

Prompt: Vymysli nejvtipnéjsi vtip na svété.

Slovnigky I

Prompt: VytvoF slovniéek pojmut a definic na [tady napis téma] pro spoluZdky [9.] roéniku.

Pozndmka: VSechny pojmy a definice ale nezapomen ovefit!
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Doplhovacky D

Prompt: Vygeneruj text dlouhy zhruba 150 slov [napFiklad o Chucku Norrisovi a jeho cesté do Mordoru],
pric¢emz vSechna slovesa nahrad’ témito znaky —__.
Priklad: Chuck Norris —__ strmou cestou.

(7
NS/

Hrani roli D

Prompt: Jsi [napFiklad Creeper z Minecraftu]. Povidej si se mnou o tom, jaok se mds. A pFitom mi vZdy zadej
jednoduchy ukol, diky némuz si vyzkousim [prdci s Redstone]. Poté ti povim, jak se mi podafilo tkol
splnit, ty to zhodnoti§ a das mi navazujici ukol.

Textove hry M D

Prompt: Snazim se Iépe porozumét [napFiklad dob& kamenné v pravéku]. VytvoF edukativni dobrodruznou
textovou hru, v nizZ mé vyzyvej, abych si vybral/a jednu z mozZnosti, nez prejdu k dalSi &asti
pfibéhu. Cilem hry je porozumét [dobé kamenné v pravéku], proto pracuj se zndmymi fakty.

UcCime se o zviratech D

Prompt: Predstav si, Ze jsi [tady dopli zvife] a povidej mi o svém dni! Co b&hem dne zazivés a jok vypadd
tvQj svét? Cilem je, abych se dozvédél/a, jok Zije [tady zase dopli to stejné zviFe].

Tvé starsi ja @

Prompt: Simuluj rozhovor mezi mnou a mym budoucim jd o 20 let pozdéji. Jaké rady mi dd moje budouci ja?
Jsem [tady dopli své jméno a informace o sobé, aby chatbot védél, jakeé ti md budouci ja dat rady].

Nesmysinda setkdni G

Prompt: Simuluj rozhovor mezi dvéma historickymi postavami, které by se v redlu nikdy nepotkaly. Jsou to
[Julius Caesar] a [Albert Einstein]. Jak by se asi bavili? Co by si Fekli o svém Zivoté a prdci?

Basnicky a pisnicky

Prompt: VytvoF pisniéku nebo basni¢ku na [vymysli své téma].
Dej si zdleZet na tom, aby to bylo zdbavné a rymovalo se to!
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Ndpady na komiksy D

Prompt: Pomoz mi vytvoFit viastni komiks. Popis, co se déje v jednotlivych okynkdch — napfiklad prvni
okynko: [do mysi diry vesla mys od pocitace], abych to mohl/a nakreslit.

Vynadlezci! D

Prompt: Predstav si, Ze jsem vyndlezce/vyndlezkyné, ktery/kterd musi pFijit na novy zplsob, jaok vyFesit
néjaky problém. Dej mi problém, ktery mdam vyresit, a pomoz mi navrhnout neobvykly vyndlez.

Malé zajimavosti

Prompt: Pomoz mi naugit se néco nového za 5 minut! Vysvétli mi néco
jednoduchého, ale zajimavého — tfeba jok funguje duha nebo proé prsi.

Vysvétli to mimozemsStanovi
Prompt: Ja jsem dité a ty jsi mimozem&tan, ktery se uéi o nadi planet&. Zeptej se m& na cokoliv

o [napfiklad nasi planeté nebo zvifatech, pFirodé nebo technologiich, které pouzivame].
¢ Ja se ti to pokusim vysvétlit a ty mi feknes§, jestli jsi tomu porozumél.

&

Supertajna Sifra D

Prompt: VytvoF supertajnou $ifru, kterou musim rozludtit. MGZe$ pouzit rGizné typy Sifer, jako tieba
Morseovu abecedu nebo kédovany text, a pak mi dej napovédy, jak ji rozlustit.

Vymysli dalSi prompt! D

Prompt:
ZASY
_\V:,_
A jesté jeden... D
Prompt:
00
\ %%
N—
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