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Metodicky materidl AI détem pro rozvoj digitdini kompetence
Kurikulum umélé inteligence pro zdkladni a stfedni Skoly

Chatboti ve vyuce

Slovo uvodem

Vdzend pani ucitelko, vazeny pane uciteli,

dostdvd se vam do rukou metodicky materidl, ktery vznikl za Ucelem podpofit vzdeldvdni v oblasti umeélé inteligence na zdkladnich
a stfednich skoldch. Chatboti jsou jako miliony osobnosti s miliony expertiz. PfindSeji mnoho pfilezitosti pro efektivnéjsi vzdélavdni,
ale zdroven kladou vétsi naroky na kritické uvazovani. Prdce s chatboty je dovednost, kterou je tfeba systematicky rozvijet.
Presné k tomu slouzi tento materidl — jeho cilem je poskytnout vdm metodickou podporu a zdrovery materidl, ktery ve formé
pracovnich listd miZete piinést do vyuky. At je k uZitkul A dékujeme, Ze mdte silu a motivaci vzdéldvat Zzdky v oblasti umélé
inteligence!

— tym iniciativy Al détem

Na ndsledujicich strandch naleznete
rozcestnik potfebnych informaci tykajicich se
chatbotd. Druhd &dst tohoto materidlu jsou
pracovni listy pro zdky (na strandch 5-9).

Na strdnkdch Chatboti ve Skole najdete dalsi
uziteéné informace a inspiraci, jok vyuzit

chatboty ve Skoldch. Prezentace Editovatelnd
k lekci v PDF prezentace v Canva
Informace o lekci
Vstupni znalosti/doporuéené roéniky, délka lekce Vystupy RVP ZV
8. a 9. roéniky ZS a stfedni gkoly, délka lekce zdleZi na vasem pojeti. Informatika:

1-9-1-01 ziskd z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich

Stavebni kameny interpretacich dat.

Chatboti.
Vystupy RVP G
Co se zdci uci? Informatika:
Chatboti mohou byt pomocnikem pfi préci i uéent, dle ob&as generuif Vyuzivd dostupné sluzby informacnich siti k vyhleddvani informaci, ke
nespravné informace. Proto je tfeba nad jejich vystupy premyslet komunikaci, k viastnimu vzdgldveni a tymove spoluprcci
a informace ovérovat.

Vystupy RVP SOV M
Pro¢ se to uci? Vzdéldvdni a komunikace v Ceském jozyce:
Rozviji kompetenci k u¢eni, kritické mysleni a ¢tou s porozuménim. Zdk kriticky pristupuje k informacim z internetovych zdrojd a ovéfuje si
jejich hodnovérnost (napt. informace dostupné z Wikipedie, socidinich
siti, komunitnich webUd apod.).
Informatické vzdélévani:
Zdk efektivng a bezpedn& vyuzivd vhodné aplikace podle stanoveného

Jak pozndme, Ze se to naudili?

Zdci analyzuji silné a slabé stranky chatbotd, prozkoumaiji efektivni
zpUsoby jejich vyuZiti a reflektuji vyznam etickych principC pFi prdci

o cile.
S nimi.
PomUcky Bloomova taxonomie
Pedagog: Projekéni zatizeni a prezentaci. Analyza: Zdci analyzuji kvalitu vystupu chatbota.

Hodnoceni: Hodnoti kvalitu vystupu chatbota.

Zdci: vytigténé pracovni listy a zatizeni pro kazdého zdka.
Tvorba: Vytvdri prompty pro chatbota.

Digitalni kompetence

Vyuziti a zapojeni; Informace a komunikace; Tvorba a vyjadrent; Pét velkych myslenek
Efektivita a inovace. 5-B-1 Al a kultura (AI v kazdodennim Zivoté).

Pozn.: Genderovd rovnost je pro Al détem kli¢ovd, ale pro zestruénéni vyuzivdme v nasich metodikdch formulace v muzském rodeé.
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Slovnic¢ek pojmu

Uméld inteligence (AI — Artificial Intelligence)
Zddnd z definic terminu uméld inteligence viastné nent
ustdlend. V8echny se ale shoduji v tom, Ze to je systém,
ktery simuluje lidské mysSleni a akce.

Uméld inteligence md obvykle formu pocitacového
programu a slouzi k feseni uloh, k nimz byl dfive potfeba
znacny lidsky intelekt, a byly tedy doménou lidi.

Je to takeé kromé jiného i védecky obor s pocdtky
sahajicimi do prvni poloviny 20. stoleti. Ten se snazi
inteligentnim systémdm nejen porozumét, dle zejmena
je tvorit.

Vice na: gidetem.cz/co-je-ai

Strojové uceni (ML — Machine Learning)

Stejné jako se Elovék umi ucit z pikladd a zkudenosti,
jsou toho schopny i Clovékem vytvorené stroje.

Stroje k u€eni vyuzivaji metodu, kterd se nazyvd strojove
uceni. Ta umoZiiuje systemdm umélé inteligence, aby
nebyly jen souborem predem naprogramovanych akci,
ale aby samy pfichdzely s novymi feSenimi. Cilem metod
strojového uceni je odhalit vzory vyskytujici se ve velkém
mnozstvi dat. Strojové uceni je podoborem umélé
inteligence.

Vice na: gidetem.cz/strojove-uceni

Chatbot

Chatbot je pocitacovy program navrzeny k automatickému
vedeni konverzace s uzivatelem. Vyuzivd umélou inteligenci
nebo predem definovand pravidla k odpoviddni na otdzky,
poskytovdni informaci nebo vykondvdni réiznych ukold, jako
je napriklad rezervace hotelu ¢i objedndni jidla. Chatboti
mohou fungovat v rlznych aplikacich, na webovych
strdnkdch nebo v komunikacénich platformach.

Generativni uméla inteligence

Generativni uméld inteligence je typ umélé inteligence,
ktery je navrzen k vytvdreni nového obsahu, jako jsou
texty, obrdzky, hudba, videa a podobné, na zdkladé dat, na
kterych byl natrénovan. Na rozdil od tradi¢nich systema Al
ktere se zaméruji na analyzu nebo klasifikaci informaci,
generativni Al pouzivd algoritmy, joko jsou neuronove sité,
k ,nauceni se” stylu a struktury existujicich dat, aby mohla
generovat novy, origindini obsah, ktery je ¢asto tézko
odlisitelny od obsahu vytvofeného lidmi.

Chcete se dozvedét vice o umélé
inteligenci? Pripravili jsme pro vés
srozumitelnou online priru¢ku Obecny
uvod do umélé inteligence pro dospéle.

Obecny

uvod do Al

Velky jazykovy model (LLM — Large Language Model)
Velky jozykovy model (jako napfiklad GPT-40) je
sofistikovany pocitaovy program, ktery je uréen k analyze
a generovdni textu. MUze byt vyuzit napfiklad pro strojovy
preklad, rozpozndvdni Feci, generovdni odpoveédi na otdzky
¢i syntézu literdinino dila.

Tyto modely jsou trénovdny na obrovskych objemech

dat (tzv. korpusech) — napfiklad na datech ziskanych

z internetu (Common Crawl), digitalizovanych knihdch
nebo Wikipedii.

Na svété je jich jen nékolik a jsou z divodd ndrokd na
pocitacovy hardware vytvdareny jen velkymi spole¢nostmi.
V sou¢asnosti jsou nejznaméjsi GPT (OpenAl), Claude
(Anthropic), Gemini (Google) nebo Llama (Meta).

Na strdnkdch Chatboti ve Skole najdete
spoustu uzitenych informaci a inspirace,
jak vyuzit chatboty ve Skoldch.

Chatboti jsou joko miliony osobnosti s miliony expertiz.
Pojdme je vyuZit ve Skoldch tak, aby pedagogim Setfity
¢as a sily o détem umozZnily kvalitné se vzdéldvat

a kriticky premyslet.

e

) @

________________________

| Prejit na stranky |

Nevite si rady? Pfipojte se do ECB
skupiny Al détem + a zeptejte se
komunity nebo sprdvcd.

Hleddte
podporu?

Tento materidl vznikl v rdmci projektu AI Kurikulum 02
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Co je to chatbot %}Z

Drive méla vétsSina z nds chatboty spojené s otravnymi automaty na zdkaznickych linkdach, ktere
toho moc neumely. Dnes chatboty myslime aplikace, které dokdzi generovat a analyzovat texty,
obrazky, tabulky apod. Zkrdtka vyuzivaji tzv. generativni umélou inteligenci.

Co je to generativni uméld inteligence

Nastésti ndzev zcela vystihuje, o co se jednd. Jsou to systémy, kterym vyvojdii ukdzali (mnohdly)
obrovské mnozstvi dat, a tim se naucily generovat data novd. Konkrétné texty, obrdzky, videa...
ale také napriklad 3D objekty.

Jak chatbot generuje texty

Které slovo byste doplnili v ndsledujici vété?
Chystadla se na ........ .

Takto néjak chatboti funguji. Doplruji ndsledujici nejpravdépodobné]si slovo na zdkladeé kontextu,
ktery mu poskytneme. Proto je velmi ddleZite, jak zni nade zaddni.

Dostupné ndstroje

Microsoft Google
Copilot Gemini

)

Chatbot od spole¢nosti Chatbot od Chatbot od spole¢nosti Chatbot od spole¢nosti
OpenAl. Lze vyuzit zdarma. spole¢nosti Microsoft. Google. Lze vyuzit zdarma. Anthropic. Vyzaduje
PFi reqgistraci vyzaduje vék PFi reqistraci vyzaduje Vlyzaduje registraci a Ize prinldsent, nabizi
nejméng 13 let. vék nejméné 13 let. s nim pracovat 13 let. bezplatnou verzi a Ize

pouzit az od 18 let.

4

Prompt ¢

Prompt je jednoduse vstupni text nebo zaddni, které ddte chatbotovi (nebo jiné aplikaci, kterd
generuje obsah), aby néco vytvoril. Je to néco jako otdzka nebo instrukce, kterou mu zaddte,
aby pro vds néco napsal nebo vytvoril.

&
Jak vytvdret prompt

Abyste dosdhli nejlepsich vysledkd, je kli¢ove formulovat otdzky a pokyny jasné a konkreétné.
Cim presngji budete specifikovat své poZzadavky, tim presnéj&f odpovédi od chatbotu obdrzite.
Pokuste se zminit ton, kontext, formdt, roli, cil, délku, pFiklad a omezeni. Podivejte se do naseho
pravodce pro vytvareni promptu: chatveskole.cz/jak-vytvaret-prompt.

Tento materidl vznikl v rdmci projektu AI Kurikulum 03
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Jak ucit a hodnotit ve véku umélé inteligence

Protoze je tak snadné bé&hem chvilky vygenerovat velmi dobfe znéjici text a dalsi média, je tfeba zamyslet
se nad tim, jaké zaddvame ukoly, joké aktivity pro zaky vymyslime a za co a jak je hodnotime. Existuji na to
velmi praktické strategie. Na zdkladé vzdéldvaciho cile mizete vyuzit Al v rliznych Urovnich. Tuto
strategii vypracoval Leon Furze a vy se o ni mizete dozvédét vice na webu chatveskole.cz.

Zadna Al
Prvni Uroven predstavuje aktivity v kontrolovaném prostiedi, kde pouZivani GenAl ndstrojd neni povoleno.
Zdci pracuji samostatng, aby bylo mozné ovéfit jejich skutecné znalosti, dovednosti a porozumeéni.

Priprava s Al

Na této Urovni mdze byt GenAl uziteGnym pomocnikem pfi pldnovdni a rozvijeni ndpadd. Zdroveri by Ulohy
pro zdky mély cilené navrzeny tak, aby proveéfily jejich schopnost vystupy GenAl ddle rozvijet, nikoli jen
prevzit.

Spoluprdce s Al

Na této Urovni je GenAl vnimdna jako pomocnik, zejmeéna v kontextu zpétné vazby. Klade dlraz na rozvoj
kritického mysleni — konkrétné schopnost rozpoznat chyby, pfedsudky ¢i nepFesnosti v generovaném
textu.

AI naplno

Tato Uroven predstavuje zdsadni zménu v tom, jak se GenAl vyuzivd. Zatimco v nizsich urovnich je
pouzivéni GenAl omezené nebo fizené, zde se hodnoti, jok dobfe zdci umi GenAl ndstroje vyuzit k feSeni
problémd a prokdzani svych znalosti a mysleni. DAraz se tak presouvd od kontroly k ovéfovani toho, co se
28k opravdu naucil diky spoluprdci s GenAl

Objevovdni AI

Posledni Uroven pfistupuje k hodnoceni kreativhé a s vyhledem do budoucna — Al se tu nevyuzivd jen
jako nastroj, ale jako prostfedek k novemu pojeti vzdélavani. Na rozdil od nizsich Urovni, které Al omezuji
nebo Fidi, tato Uroven podporuje tvorbu novych pristupd a vystupl napkic obory. Navazuje na predchozi
principy (napf. autenticitu a kriticky pristup), ale posouvd je do oblasti, které zatim nejsou bézné nebo
technologicky dostupné.

Rozcestnik informaci

Zaciname s chatboty

[v] Jak funguiji chatboti ;“@
Dostupné ndstroje

[v] Kolik stoji chatboti

[v] Registrace do sluzeb (chatbot)
M Veékoveé limity a prdvo

Zahraniéni platby pro nepldtce DPH

Chatboti ve Skole

[v] Jak ugit a hodnotit ve véku Al

Materidaly do vyuky

m Strategie zavedeni Al ve skoldch

[v] Doporudeni pro vyuzivéni Al na ZS a S8

M Doporuéeni pro vyuzivdni Al na VS

Prompty

v Coje to prompt
Jak vytvdret prompt
\v| Databdze promptl

Tento materidl vznikl v rdmci projektu AI Kurikulum
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s CHATBOTI

CO O NICH URCITE POTREBUJES VEDET

VERZE 05
LEDEN 2025
AIDETEM.CZ

INFO LISTY

(2

88

e o v v 14
Chatboti jsou pocitacoveé programy
Byly vytvoreny tak, aby umély psdt joko ¢lovék a odpovidaly na tvé otdzky.
Naucily se to z velkého mnoZzstvi knih, webovych strdnek a dalsich textd
a ted tyto informace vyuzivaji, aby s tebou komunikovaly.

me)

Nic neciti.
Fakt.

Moznd to nékdy vypadd, ze je to
naopak, ale nenech se zmdst.
Nerozumi tomu, co piSe. A tak vSe,
co ti radi, ber s rezervou. PFemyslej
o tom vlastni hlavou nebo se
nékoho zepte;j.

________________________

________________________

()]

Obcas pisi nesmysly!

Chatboti generuiji slova a véty na zdkladé
pravdépodobnosti. A tak se obc¢as stane, ze napisi
néco, co neddvd smysl nebo neni pravda. Nad vSim,
co vygeneruji, uvazuj a informace si ovér.

<>

<>

T¥i jednoduchd, ale zdsadni
pravidla pfi prdci s chatboty

Vytvdrej srozumitelnd zaddni

Nad textem od chatbota premysle;j

Informace si ovéru;j

SIE

Tento materidl vznikl v ramci projektu AI Kurikulum
a podléhd licenci Creative Commons 4.0 — Mezindrodni.

05

kurikulum.aidetem.cz



https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://kurikulum.aidetem.cz/

1
O

VERZE 05
LEDEN 2025
AIDETEM.CZ

s CHATBOTI

NA TOHLE SI DEJ, PROSIM, POZOR!

INFO LISTY

)

<

<>

Pozor na soukromi.

Nikdy do chatbota nepi§ soukromé véci — ani o sobé&, ani o nékom jiném.
Nesdilej nic, co bys nefekl/a €lovéku na ulici.

V/Se overuj, nad vsSim premyslej. Dvakrat.
Chatboti z podstaty svého fungovdni ob&as pisi nesmysly. Pokazdé se snaz porozumét
vyznamu toho, co vygenerovali — tfeba i slov, které neznds. Fakta automaticky ovéruj.

Kdyz pouzijesS chatbota, tak to fekni.

Chatbot je jen dali ndstroj. Neni divod tajit, Ze jsi ho vyuZil/a napfFiklad
na vypracovdni Ukolu nebo jinak. Podél se s ostatnimi, jok jsi chatbota
vyuzil/a. Tfeba je to obohatil

88

Chatbot muze byt velky
Copy/paste nestadi. pomochik pri uceni i praci.

Nedokdze ale pfemyslet jako ty. Nau¢ se s nim pracovat
a spravné mu pokladat otdzky, aby tve vysledky byly co
nejlepsi. Premyslej nad vygenerovanym obsahem

a posuzuj ho. Copy/paste prosté nestaci.

Presné tak.

S

Kvality chatbot( @ Limity chatbotu

i ¢g !

Mivaji skvélé a neotfelé ndpady. ‘%> Obcas generuiji véci, které neddvaji smysl.
‘e Mohou té hodné naudit. Q‘? Nékdy si popletou fakta nebo se prepoditaiji.
W¥  Umi generovat programy a spoustu dal$ich véci. "‘."\ Nepremysleji jako lidé. Generuiji.
Tento materidl vznikl v ramci projektu AI Kurikulum 06 kurikulum.aidetem.cz
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3 CHATBOTI

PAR NAPADU, JAK JE VYUZIT

PRACOVNI LIST

(h

N

Jdeme vyzkousSet pdr prompta!

. Prompt vklddas do okénka 7 Zoskrini. pokud isi
Prompt IS uplne VSe, CO do v chatbotovi. Pak stiskne$ ! prcc)l:nprtr\]/l)’/zplfoﬁéejlj;.
chatbota napises. Prosté zaddni. Klavesu Enter. N

Ndpady na prompty (vSe, co je v [hranatych zdvorkdch], nahrad’ svym vyrazem a zdvorky vymaz):

N\
\
|
|
/
/

~

Prvni pozdrav! D

Prompt: Ahoj, chatbote! Jsem tu poprvé. Bavi mé [napi§, co té bavi]. Co pro mé mizes udélat?

\)}
Tabulky ¢ D

Prompt: Vytvof tabulku o [dvou] sloupcich a [péti] Fadcich. V levém sloupci uved' [doplfi, co tam md byt],
v pravém sloupci [tady taky dopli].

Kvizy D

Prompt: VytvoF kviz s 5 otdzkami a s moznosti vice odpovédi, ktery ovéFi znalost [zde doplh, o &em ma byt].

Emotikony

Prompt: Popi§ dé&j knihy [napi§ sem svou oblibenou knihu] pomoci emotikont.

Vtipy

Prompt: Vymysli nejvtipnéjsi vtip na svété.

Slovnigky I

Prompt: VytvoF slovniéek pojmut a definic na [tady napis téma] pro spoluZdky [9.] roéniku.

Pozndmka: VSechny pojmy a definice ale nezapomen ovefit!

Tento materidl vznikl v ramci projektu AI Kurikulum o7
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Doplhovacky D

Prompt: Vygeneruj text dlouhy zhruba 150 slov [napFiklad o Chucku Norrisovi a jeho cesté do Mordoru],
pric¢emz vSechna slovesa nahrad’ témito znaky —__.
Priklad: Chuck Norris —__ strmou cestou.

(7
NS/

Hrani roli D

Prompt: Jsi [napFiklad Creeper z Minecraftu]. Povidej si se mnou o tom, jaok se mds. A pFitom mi vZdy zadej
jednoduchy ukol, diky némuz si vyzkousim [prdci s Redstone]. Poté ti povim, jak se mi podafilo tkol
splnit, ty to zhodnoti§ a das mi navazujici ukol.

Textove hry M D

Prompt: Snazim se Iépe porozumét [napFiklad dob& kamenné v pravéku]. VytvoF edukativni dobrodruznou
textovou hru, v nizZ mé vyzyvej, abych si vybral/a jednu z mozZnosti, nez prejdu k dalSi &asti
pfibéhu. Cilem hry je porozumét [dobé kamenné v pravéku], proto pracuj se zndmymi fakty.

UcCime se o zviratech D

Prompt: Predstav si, Ze jsi [tady dopli zvife] a povidej mi o svém dni! Co b&hem dne zazivés a jok vypadd
tvQj svét? Cilem je, abych se dozvédél/a, jok Zije [tady zase dopli to stejné zviFe].

Tvé starsi ja @

Prompt: Simuluj rozhovor mezi mnou a mym budoucim jd o 20 let pozdéji. Jaké rady mi dd moje budouci ja?
Jsem [tady dopli své jméno a informace o sobé, aby chatbot védél, jakeé ti md budouci ja dat rady].

Nesmysinda setkdni G

Prompt: Simuluj rozhovor mezi dvéma historickymi postavami, které by se v redlu nikdy nepotkaly. Jsou to
[Julius Caesar] a [Albert Einstein]. Jak by se asi bavili? Co by si Fekli o svém Zivoté a prdci?

Basnicky a pisnicky

Prompt: VytvoF pisniéku nebo basni¢ku na [vymysli své téma].
Dej si zdleZet na tom, aby to bylo zdbavné a rymovalo se to!
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Ndpady na komiksy D

Prompt: Pomoz mi vytvoFit viastni komiks. Popis, co se déje v jednotlivych okynkdch — napfiklad prvni
okynko: [do mysi diry vesla mys od pocitace], abych to mohl/a nakreslit.

Vynadlezci! D

Prompt: Predstav si, Ze jsem vyndlezce/vyndlezkyné, ktery/kterd musi pFijit na novy zplsob, jaok vyFesit
néjaky problém. Dej mi problém, ktery mdam vyresit, a pomoz mi navrhnout neobvykly vyndlez.

Malé zajimavosti

Prompt: Pomoz mi naugit se néco nového za 5 minut! Vysvétli mi néco
jednoduchého, ale zajimavého — tfeba jok funguje duha nebo proé prsi.

Vysvétli to mimozemsStanovi
Prompt: Ja jsem dité a ty jsi mimozem&tan, ktery se uéi o nadi planet&. Zeptej se m& na cokoliv

o [napfiklad nasi planeté nebo zvifatech, pFirodé nebo technologiich, které pouzivame].
¢ Ja se ti to pokusim vysvétlit a ty mi feknes§, jestli jsi tomu porozumél.

&

Supertajna Sifra D

Prompt: VytvoF supertajnou $ifru, kterou musim rozludtit. MGZe$ pouzit rGizné typy Sifer, jako tieba
Morseovu abecedu nebo kédovany text, a pak mi dej napovédy, jak ji rozlustit.

Vymysli dalSi prompt! D

Prompt:
ZASY
_\V:,_
A jesté jeden... D
Prompt:
00
\ %%
N—
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