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Otevienost vUuéi zkusenosti (Openness to experience)

Tento faktor popisuje miru zveédavosti, kreativity a pfedstavivosti. Lidé s vysokym skore
v této oblasti maji tendenci byt vice dobrodruzni, zveédavi a otevreni novym zkusenostem.

Svédomitost (Conscientioushess)

Vztahuje se na miru peclivosti, organizovanosti a spolehlivosti. Lidé s vysokym skore
jsou obvykle dukladni, organizovani a dusledni.

Extravertnost (Extraversion)

Tykd se miry toho, jak je Clovek spolecensky, energicky, nhadseny. Extraverti maji
tendenci byt vice otevreni a vyhleddavat lidskou spolecnost.

Privétivost (Agreeableness)

Popisuje, jak je jedinec laskavy, privétivy a empaticky. Osoby s vysokym skore jsou
obecné milé, pratelské a snazi se vyhnout konfliktGm.

Neuroticismus (Neuroticism)

Popisuje, jok lidé reaguiji ha ruzné stresove situace. Osoby s vysokym skoére jsou
obvykle citlivejsi a mohou shadneji prozivat negativhi emoce, jako je uzkost,
deprese nebo vztek.
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Jmeéno kamarada/kamaradky
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Tvuj/tva fiktivni kandiddt/kandiddtko

\VytvoF fiktivni postavu prezidenta/prezidentky Ceskeé republiky a vymysli jeho/jeji volebni slogan, ktery
je md presvedcit, aby ho/ji zvolili. Toto sdéleni by mélo reagovat na (pfipadné fesit) problém, ktery
volice trapi. Slogan by pak mel tomuto sdéleni odpovidat.

Jmeéno tvého fiktivnino prezidenta nebo prezidentky

Volebni slogan — mdze to byt jedna &i dvé kratke véty.



Vytvor dva fiktivni prispevky na Facebooku.

Tvdj slogan a hlavni sdéleni pfizplsob dvéma zdstupctim rlznych cilovych skupin tak, aby je
prispévek presvedcil o tom, Zze tvuj fiktivni prezident nebo prezidentka md byt zvolen/a.

Voli¢c A Voli¢c B
Vek: 19 let Pohlavi: zena Vek: 67 let Pohlavi: muz
Region: Brno Stav: svobodnd Region: Praha Stav: zenaty

Zdjmy: umeni, tanec, divadlo, knih Zdjmy: zahradniceni, televizni porad
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MozZnd zména v dusledku Al generovaného textu

Nardstd pocet propagandistu.

Generativni aplikace snizuji ndklady na vytvdreni propagandy.

Zmena konkurenceschopnosti.

Spolec¢nosti, ktefi automatizuji tvorbu textl pomoci generativnich aplikaci,
mohou ziskat konkurencni vyhody oproti tém, ktefi je nevyuzivaji.

Automatizace tvorby obsahu zvysuje
rozsah kampani.

Bude jednodussi zvysit dosah propagandisticke kampane, bude-li
generovadni textu automatizovane.

Stdvajici chovdni se stava efektivnejsim.

Ndkladné taktiky, joko je testovadni napfic platformami, mohou byt diky
jozykovym modelldm levnégjsi.

Vznikaji nove taktiky.

Jazykove modely mohou umoznit dynamicke, personalizovane
generovdni obsahu v rediném case, jako je tomu u chatbotl typu
sjeden na jednoho®.

Sdéleni jsou duvéryhodngjsi
a presvedcivéjsi.

Generativni modely mohou produkovat jaozykové kvalitnéjsi texty, ktere
lepe zapadaji do kulturniho a jiného kontextu, s lepsi znalosti cilove
skupiny (oproti t€m psanym propagandisty).

Propaganda je hife odhalitelnd.

Stavajici kampane jsou c¢asto odhaleny, protoze vyuzivaji mnohdy
jednotné texty. Oproti tomu generativni modely umozni vytvaret
jazykove odlisnd sdéleni.




Ciao v navazuijici lekci
O strojovem rozpoznavani
emoci!
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