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Matematika pro zivot

Slovo uvodem

Vdzend pani ucitelko, vézeny pane uciteli,

cilem této lekce je nabidnout vyucuijicim prakticky ndvod prdce se t¥idou v rozsahu jedné vyucovaci hodiny a poskytnout zakam
moznost komunikovat s chatbotem jako rddcem a privodcem jejich budoucino povoldni spojeného s vyuzitim matematickych
operaci v bézném zivoté. Leckdy se matematika v osmém a devdtém rocniku stava jen ndstrojem ke splnéni prijimaciho Fizeni na
stfedni koly a Zzdci mohou ztrdcet motivaci. Budou matematiku ve svém Zivoté vibec vyuZzivat? Tato aktivita md zaky motivovat
a ukdzat jim moznosti vyuziti matematiky v bézném Zzivoté v propojeni s jejich budoucim povoldnim.

— tym iniciativy Al détem

V rdmci této lekce Zdci vyuzivaji chatboty.

Doporucujeme vdm projit si pFipravu pro
pedagogy v této metodice a prdci s
chatbotem si pfed lekci vyzkouset.

Na strdankdch Chatboti ve Skole najdete

uzite€né informace a inspiraci, jok vyuzit
chatboty ve skoldch.

Informace o lekci

Prezentace Editovatelnd
K lekci v PDFE prezentace v Canva

Prekoncepty/doporuéené roéniky, délka lekce
8.~9. roéniky ZS, 45 minut

Co se zdci uci?
Matematika ma Siroké uplatnéni v profesnim zivoté.
Chatbot mlze byt vhodnym ndstrojem pro brainstorming.

Pro¢ se to uci?
Posiluji svou motivaci ke studiu matematiky.

Jak pozndme, Ze se to naudili?

Pomoci dotazniku identifikuji své profesni zaméreni.
VyuZiji chatbota pro brainstorming a zhodnoti kvalitu jeho vystupd.

PomUcky
Pedagog: projekeni zarizeni, prezentaci k promitnuti
Zdk: digitaIni zafizeni, pracovni list, registraci v chatovaci aplikaci

Vystupy RVP — Matematika

Zavislosti, vztahy a prdce s daty
M-9-2-01 vyhleddvd, vyhodnocuje a zpracovdvd data

Vystupy RVP — Clovék a svét prdce
CSP-9-8-02 posoudi své moznosti pti rozhodovdni o volbé vhodného
povoldni a profesni pipravy

Vystupy RVP — Informatika

1-9-1-01 ziskd z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

Digitdlni kompetence
Vyuziti a zapojent
Efektivita a inovace

Pét velkych myslenek
5-B-T Al a kultura (AI v kazdodennim Zivoté)

Bloomova taxonomie
Aplikace: Zdci vyuzivaii chatboty pro brainstorming.
Hodnoceni: Zhodnoti kvalitu vystupd chatbota.

Pozn.: Genderovd rovnost je pro Al détem klicova, ale pro zestru¢néni vyuzivéme v nasich metodikdch formulace v muzském rodeé.
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Slovni¢ek pojmu

Uméld inteligence (AI — Artificial Intelligence)
Zddna z definic terminu umgld inteligence viastné neni
ustdlend. V8echny se ale shoduji v tom, Ze to je systém,
ktery simuluje lidské mysleni a akce.

Uméld inteligence md obvykle formu pocitacoveho
programu a slouzi k feSeni uloh, k nimz byl dfive potfeba
znacny lidsky intelekt, a byly tedy doménou lidi.

Je to také kromeé jiného i védecky obor s pocdatky
sahajicimi do prvni poloviny 20. stoleti. Ten se snazi
inteligentnim systém0m nejen porozumét, ale zejmena
je tvorit.

Vice na: gidetem.cz/co-je-ai

Strojové uéeni (ML — Machine Learning)

Stejné jako se ¢lovék umi ucit z pikladd a zkudenosti,
jsou toho schopny i Clovékem vytvorené stroje.

Stroje k uceni vyuzivaji metodu, kterd se nazyvd strojove
uceni. Ta umozhiuje systemim umélé inteligence, aby
nebyly jen souborem pfedem naprogramovanych akci,
ale aby samy pfichdzely s novymi feSenimi. Cilem metod
strojoveho uceni je odhalit vzory vyskytujici se ve velkem
mnozstvi dat. Strojové uceni je podoborem umélé
inteligence.

Vice na: didetem.cz/strojove-uceni

Chatbot

Chatbot je po&itacovy program navrzeny k automatickému
vedeni konverzace s uzivatelem. Vyuzivd umélou inteligenci
nebo prfedem definovand pravidla k odpoviddni na otdzky,
poskytovdni informaci nebo vykondvani réiznych ukold, jako
je napriklad rezervace hotelu &i objedndni jidla. Chatboti
mohou fungovat v rdznych aplikacich, na webovych
strankdch nebo komunikaénich platformach.

Generativni umélad inteligence

Generativni uméld inteligence je typ umélé inteligence,
ktery je navrzen k vytvdareni nového obsahu, jako jsou
texty, obrdzky, hudba, videa a podobné, na zdkladé dat, na
kterych byla natrénovana. Na rozdil od tradi¢nich systemdi
Al které se zaméruji na analyzu nebo Klasifikaci informaci,
generativni Al pouziva algoritmy, jako jsou neuronove site,
k ,nauceni se* stylu a struktury existujicich dat, aby mohla
generovat novy, origindini obsah, ktery je ¢asto tézko
odlisitelny od obsahu vytvofeného lidmi.

Chcete se dozveédeét vice o umélé
inteligenci? Pripravili jsme pro vds
srozumitelnou online prirucku Obecny
uvod do umélé inteligence pro dospéle.

Obecny

uvod do Al

Velky jazykovy model (Large Language Model — LLM)
Velky jazykovy model (joko naptiklad GPT-40) je
sofistikovany pocitacovy program, ktery je uréen k analyze
a generovdni textu. MUze byt vyuzit naptiklad pro strojovy
preklad, rozpozndvani feci, generovani odpovedi na otdzky,
¢i syntézu literdiniho dila.

Tyto modely jsou trénovdny na obrovskych objemech dat
(tzv. korpusech) — napfiklad na datech ziskanych z
internetu (Common Crawl), digitalizovanych knihdch nebo
Wikipedii.

Na svété je jich jen nékolik a jsou z dlivodd ndrokd na
pocitacovy hardware vytvdreny jen velkymi spolecnostmi.
V soucasnosti jsou nejzndméjsi GPT (OpenAl), Claude
(Anthropic), Gemini (Google), Liama (Meta) nebo LaMDA
(DeepMind).

Na strankdch Chatboti ve Skole najdete spoustu
uzite€nych informaci a inspirace, jok vyuzit chatboty
ve Skoldch.

Chathboti jsou joko miliony osobnosti s miliony expertiz.
Pojdme je vyuZit ve Skoldch tak, aby pedagogim Setfily
¢as a sily a détem umoznily kvalitné se vzdéldavat
a kriticky premyslet.

 Prejit na stranky .

_______________________ J

Nevite si rady? Pripojte se do FCB
skupiny Al détem + a zeptejte se
komunity nebo sprdvcu.

Hleddte

podporu?
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Priprava pro pedagogy

V této lekci mUzZete vyuzit chatboty, jejichZ vy&et uvddime. ++

MS Copilot funguje i bet predchozi registrace, ale pro Ucely této
metodiky doporucujeme registraci (a prihldseni) provést. Obé aplikace
Ize vyuzit v omezené mife zdarma. U obou chatbott uvddime vékové ChatGPT
limity. Blize zde. od 13 let

MS Copilot

s prihlasenim
od 18 let

V pfipadé, Ze se rozhodnete vyuzit aplikace s vySSim vékovym
limitem, mUZzete ji ovlddat vy a zdci pouze kladou otdzky.

V této lekci Zdci vyuzivaji chatboty jako radce a privodce jejich budouciho povoldni spojeného s vyuZitim
matematickych operaci v bézném zivoté.

Chatboti mohou zdkm slouZit pro tento typ Uloh docela dobfe, dle je tfeba védét a Zzdky upozormit, Ze jejich odpovédi se
vzdy lisf a kvalita rlzni. Pripravili jsme pro vés Al asistenta pro ChatGPT (asistent funguje i v neplacené verzi), ktery zaky
provede lekci. Cheete-li pracovat v jiném ndstroji, doporucujeme MS Copilot, ve kterém zdci nevyuziji aistenta, ale je
tfeba do néj viozit prompt, ktery jsme pro vas pripravili take. Doporucujeme si oboji vyzkouset pred lekei. Jak na to
zZjistite v uvodu do metodiky:

Jak se lisi Al asistenti od b&Znych prompta

. e Podivejte se na krdtky uvod
E E do metodiky. Najdete tam, jak
pracovat s ChatGPT nebo

Na rozdil od b&Znych promptd, které zaddvdte do
obecného chatu, jsou Al asistenti vytvoreni pro konkrétni
ucely nebo témata. MlZete je ,nastavit” tak, aby byli

MS Copilot. odborniky v urcité oblasti, jako je vaFeni, cestovdni, nebo
E Link: bit.ly/4el4tlg treba uceni ciziho J,ozyk(a. chky tomu majf Al (ZlSI.Sterl'Fl hlubsi
kontext a mohou lépe pfizpusobit své odpovedi vasim

potFebdm.

Vyberte si ndstroj a dle toho postupujte ddle.

Pokud budete pracovat s ChatGPT, stahnéte si Al asistenta. V pfipadé, Ze se rozhodnete pro MS Copilot,
zkopirujte si prompt.

E 2 E Stdhnéte si Al asistenta E E Zde najdete prompt do MS Copilot
do aplikace ChatGPT. pro zkopirovdni.

Link: pbit.ly/3BEjcPo Link: pbit.ly/3Y4HJEU

o &

V této lekci chatbot slouzi jako ndstroj pro brainstorming. Brainstorming je technika podporujici kreativitu, pfi které skupina
lidi (pripadné Elovék a chatbot) spontdnné navrhuji ndpady na dané téma. Brainstorming je jedna z moznosti, jok chatbota
vyuzit v hodindach. Pokud vas zajimaji dali metody a strategie uziti chatbotd, téma jsme pro vds zpracovali zde:
chatveskole.cz/jak-ucit-a-hodnotit-s-ai.

-

Pozn.: Pokud byste chtéli provdadét s 2zdky hromadnou reqistraci do ChatGPT béhem lekce, pravdépodobné to
nepujde z divodu toho, Ze se registruji na stejné IP adrese. Proto je tfeba, aby zdci provedii registraci $kolnim
uctem z domova.
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Evokace @

Diskutujte s zdky (prezentace strana 02).

Zamysli se PFipadad ti nékdy, Ze to, co probirdme v matematice, nemad v b&zném Zivoté uplatnéni?
a diskutuj Moznd odpovéd: Nékdy to tak mdZe vypadat, ale v&tdina matematickych principtl md praktické vyuZiti,
jen to nevidime hned.

Naopak — co z toho, co se uéime, vyuziva$ denné? Uved' néjaké konkrétni ucivo a jeho vyuziti.
Moznd odpoveéd: Casto pouzivdm procenta, tfeba pfi vypoltu slev v obchodech. Troj¢lenka se hodi,
kdyz potfebuji prepocitat mnozstvi v receptech nebo rozdélit penize.

i

| Think: Zdci nejprve samostatné uvazuji nad tématem.

| Pair: Spojf se do dvojic, v nichZ o tématu diskutuji.

| Share: Po uplynuti ¢asu se vybrane dvojice podeéli s celou tridou.
\

Think, pair,

share

Myslis, Ze bude§ matematiku vyuzivat i ve svém budoucim povoldni? Napada té jak?

MoZznd odpovéd: Urcité ano, skoro kazdé povoldni vyzaduje néjaké matematicke dovednosti. Pokud
bych pracoval/a tfeba jako programdtor/ka nebo v byznysu, rovnice, statistika a logika budou klicove. PFi
stavbé domu jsou napfiklad potifeba goniometrickeé funkce, v designu geometrie, v kuchafském povoldni
trojClenka, ucetni pouzivd procenta, rovnice, statistiku...

Uvédomeéni @

m%,?ut Zaci pracuiji s dotaznikem pro vybér budouciho povoldni a hledaji v ném uplatnéni matematiky.

Tato aktivita md dvé varianty. Tou prvni je prdce s pracovnim listem, ktery zaci vyplni, vyfoti a ndsledné
nahraji do chatbota. Ta druhd je bez pracovniho listu, v niz zdci vyuziji rovnou chatbota, aby je provedl
otdzkami, které jsou v pracovnim listu.

Obé varianty uz poté vypadaji podobné — Zdci s chatbotem diskutuji nad doporucenimi, kterd jim

chatbot vygeneroval a davaji mu zpétnou vazbu. Tato diskuze je vétSinou nutnd a bylo by dobré na

to zd&ky upozornit. Prvotni doporuceni od chatbota byvaji vétSinou velmi obecnd a vylepsuiji se az se

zpé&tnou vazbou.

“ Zaci vyplni dotaznik pro vybér budouciho povoldni | . [ —
(prezentace na strandch 03—-05).

Verze Zd4ci pracuji samostatné s pracovnim listem 01 — vyplni dotaznik
s pT_c“t:ovn'm pro vyb&r budouciho povoldni. Reknéte Zd&kim, aby dotaznik
stem vyplhovali propiskou s tmavym inkoustem, aby psali Citelné
a snazili se neskrtat/neprepisovat, protoze budou fotografii
pracovniho listu nahrdvat do chatbota, aby ho vyhodnotil.
Tento materidl vznikl v rdmci projektu AI Kurikulum 04 kurikulum.aidetem.cz
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Verze bez
pracovniho
listu

15
minut

Reflexe

10
minut

Diskutuj
d vyhodnot

Chatbot zdky provadi dotaznikem pro vybér budouciho povoldni (prezentace strana 0G).
Pokud nechcete pracovat s pracovnim listem, ukazte Zdkdm prezentaci na strangé 06. Na ni
naleznou odkazy na stazeni Al asistenta nebo promptu pro MS Copilot (vysvétleno v pfipravé
pro pedagogy na strané 02 této metodiky).

Zdci zaénou konverzaci s chatbotem slovem ,,Ahoj“ (prezentace strana 07).
Chatbot poloZi zakdm 15 otdzek identickych s pracovnim listem. Chatbot ndsledné (stejné jako ve

varianté s pracovnim listem) vygeneruje ndvrhy na budouci povoldni dle preferenci zdka. Zdci davai
chatbotovi zpétnou vazbu stejné jako v prvni varianté.

Zaci spoleéné s chatboty vymysli uplatnéni matematiky ve vybranych povoldnich.

Ve chvili, kdy je zdk spokojen s ndvrhem povoldni, sdéli to chatbotovi a ten se pokusi vytvorit pFiklady
vyuziti matematiky v tomto povoldni. I v tomto pfipadé je zadouci, aby zdci dali chatbotovi zpé&tnou
vazbu. V této lekei chatbot slouzi jako ndstroj pro brainstorming (viz predchozi strana této metodiky).
Ukolem Zdkd je se spoledng s chatbotem zamyslet nad vyuZitim matematiky v konkrétnim povoldn.

Zaci smysluplné priklady vyuziti matematiky zapisuji na samolepici listeky.
Na jeden listeCek vzdy zapisi jeden priklad vyuziti matematiky spolu s ndzvem povoldni.

i
| Shluky
I\chi mohou v krdtkosti vypsat odpovédi na papirky (post-it) a ndsledné prifadit podobné k sobg.

Zaci lepi papirky s priklady vyuziti matematiky v réiznych povoldnich.
Shlukujte podobné priklady k sobé a vyhodnocuijte, jaké matematické koncepty jsou v bézném zivoté
nejvice uplatnitelné.

Nyni se pokus zformulovat konkrétni véci, které té pfi prdci s chatbotem zaujaly nebo pfekvapily.
Zd&ci mohou hodnotit, zda jim pFigel brainstorming s chatbotem jako pfinosny. Uvedou divody, pro¢
konverzaci povazovali za obohacujici nebo naopak pro¢ ne. Zhodnoti Uroven konverzace s chatbotem.
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Legenda:
Kariérni dotaznik Rozhodné
souhlasim!
Tento pracovni list ti pomUze se zamyslet nad tim, Spige
¢im by ses mohl/a v zabyvat v pracovnim Zivoté. souhlasim
Vyplh &isla v dotazniku nize dle legendy vpravo. +++ ¢ Jeto
tak napul...

f Sem vyplr &isla dle legendy.

Spise
nesouhlasim

Rozhodné
nesouhlasim!

Matematika je jednim z mych oblibenych pfedméta.

Mdm rdad/a a vénuji se ve volném Ease sportu. Nemusi to byt krouzek.

Jsem radéji doma nez venku.

Bavi mé opravovat riizné véci, montovat, Sroubovat...

Jsem rdad/a ve spolecnosti lidi, bavi mé povidat si a sdilet.

Prezentovat véci pred tfidou je super prilezitost predat néco, co mi jde, jinym lidem.

Rad/a tvofim nové neobvyklé véci.

Mdm schopnost presvédgéit o svém ndzoru druhé lidi.

Hraju na néjaky hudebni ndstroj nebo zpivdm a moc mé to bavi.

Rdd/a néco tvoFim na podéitaci nebo jiném zarizeni.

Moc rdad/a peéuji o zvifata!

Zajimd mé politika a vztahy mezi lidmi a zemémi.

Zdlezi mi pfirodé a na tom, aby s ni lidé zachdzeli Setrné.

Bavi mé tanec nebo gymnastika.

Moc rad/a ¢tu.

Popi§, jok bys néjradéji stravil/a volny den.

Co si mysli§, Ze ti jde uplné nejlépe?

Co jedté neumim a chtél/a bych se naugit?

Co mysli§, Ze ti nejde ani trochu dobie?
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