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Al ndstroje v Canva — krdsnéjsi skola

Slovo uvodem

Vdzend pani ucitelko, vézeny pane uciteli,

dostdvd se vam do rukou metodicky materidl, jehoz cilem je podpofit kreativni vzdéldvani prostfednictvim digitdiniho ndstroje
Canva na zdkladnich a stiednich $koldch. V této metodice naleznete ndvod, jak zdky zapojit do tvorby ndvrhl, které mohou
Zlepsit prostfedi vasi Skoly. Aktivita podporuje rozvoj tymoveé spoluprdce, vizudiniho mysleni a digitdini kompetence.

Diky této metodice se mohou zdci naucit, jok své ndpady vizualizovat a proménit je v konkrétni ndvrhy, které mohou mit rediny
dopad na jejich okoli. V&Fime, ze tato dovednost bude pro déti pfinosnd nejen ve skole, ale i v jejich dalSim zivoté.

— tym iniciativy Al détem

A

Skolni
licence
Canva

Vékovy limit Canvy je 13+.

A
Dulezité
info

Informace o lekci

Zdci v projektu vyuzivaji funkei ,Zdazradné
Upravy“, kterou je tfeba ve studentskych
uctech povolit administrdtorskym uctem.

Pokud chcete tuto metodiku realizovat, je tfeba zajistit
Skolni licenci aplikace Canva, kterd nabizi nejrozsirené;si
verzi pro Skoly zdarma. Tato licence zahrnuje vSechny
potiebné funkce a umoZiuje Zdkdm i pedagogiim
pracovat ve sdileném prostredi. Doporucujeme zajistit
licenci s dostate€nym predstihem, protoze jeji

schvdleni mGze trvat nékolik dnd az tydnd.

Sablona tabule Sablona prezentace
Kk projektu pro zaky.

Vstupni znalosti/doporuéené roéniky, délka lekce
6.-9. roéniky ZS a SS, dotace zdlez na vadem pojeti metodiky.

Co se zdci uci?
Aplikace Canva mUze slouZit jako efektivni ndstroj pro tvorbu
a prezentaci.

Proc¢ se to uéi?

technologif.

Jak pozndme, ze se to naugili?
Pomoci Al funkci v aplikaci Canva upravi fotografii.

Pomticky
Zdci: Zatizeni s fotoapardtem, tablet/notebook/PC (pro kazdého Zdka
nebo skupinu).

Vystupy RVP ZV — Informatika

1-9-4-02 uklddd a spravuje svd data ve vhodném formdtu s ohledem
na jejich daléi zpracovdni ¢i prenos.

Vystupy RVP
Aktivitu Ize provdzat s vystupy mnoha predmétd.

Digitalni kompetence
Vyuziti a zapojen.

Bloomova taxonomie

Porozuméni: Zdci se uéi zdkladnim principlim prace v digitdinim
prostredi aplikace Canva.

Aplikace: Pouzivaji funkce Canvy k navrhovdni a prezentaci.
Hodnoceni: Hodnoti kvalitu a proveditelnost navrhu.

Tvorba: Vytvdreji navrhy a jejich prezentace, véetné popisu,
harmonogramu a odhadu ndkladd.

Pét velkych mySlenek
5-D-II Al pro spolecenské dobro (vyuziti Al k FeSeni spole¢enskych
problemd)

Pozn.: Genderovd rovnost je pro Al détem kli¢ovad, ale pro zestru¢néni vyuzivdme v nasich metodikdch formulace v muzském rodeé.
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Slovni¢ek pojmu

Uméld inteligence (AI — Artificial Intelligence)
Zddna z definic terminu umgld inteligence viastné neni
ustdlend. V8echny se ale shoduji v tom, Ze to je systém,
ktery simuluje lidské mysleni a akce.

Uméld inteligence md obvykle formu pocitacoveho
programu a slouzi k feSeni uloh, k nimz byl dfive potfeba
znacny lidsky intelekt, a byly tedy doménou lidi.

Je to také kromeé jiného i védecky obor s pocdatky
sahajicimi do prvni poloviny 20. stoleti. Ten se snazi
inteligentnim systém0m nejen porozumét, ale zejmena
je tvorit.

Vice na: gidetem.cz/co-je-ai

Strojové uéeni (ML — Machine Learning)

Stejné jako se ¢lovék umi ucit z pitkladd a zkudenosti,
jsou toho schopny i Clovékem vytvorené stroje.

Stroje k uceni vyuzivaji metodu, kterd se nazyvd strojove
uceni. Ta umozhiuje systemim umélé inteligence, aby
nebyly jen souborem pfedem naprogramovanych akci,
ale aby samy pfichdzely s novymi feSenimi. Cilem metod
strojoveho uceni je odhalit vzory vyskytujici se ve velkem
mnozstvi dat. Strojové uceni je podoborem umélé
inteligence.

Vice na: didetem.cz/strojove-uceni

Generativni uméld inteligence

Generativni uméld inteligence je typ uméle inteligence,
ktery je navrzen k vytvdfeni nového obsahu, joko jsou
texty, obrdzky, hudba, videa a podobné, na zakladé dat, na
kterych byl natrénovdn. Na rozdil od tradi¢nich systemG Al,
které se zaméfuji na analyzu nebo klasifikaci informaci,
generativni Al pouziva algoritmy, jako jsou neuronove site,
k ,nauceni se” stylu a struktury existujicich dat, aby mohla
generovat novy, origindini obsah, ktery je Casto tézko
odlisitelny od obsahu vytvorfeného lidmi.

Chcete se dozvedét vice o umélé
Obecny inteligenci? Pripravili jsme pro vds

uvod do Al srozumitelnou online prirucku Obecny

uvod do umélé inteligence pro dospéle.

Generovdni obrazi pomoci Al

Generativni modely dovoluji komukoliv snadno generovat
obrazy na zakladé textovych vstupd (tzv. promptd, pip.
jinych vstupl). Z uZivatelského hlediska to funguje velmi
jednodu$e — textove popiseme nasi predstavu a Al z ni
vytvorFf obraz. VV sou€asnosti se vyuzivaji dva typy
generativnich model(:

Difuzni modely (Dall-E, Midjourney, Stable Diffusion...)
Trénink difuznich modell se provddi tak, Ze se do obrdzkd
pridavd Sum, ktery se ndsledné u¢i model odstrafiovat. Pri
generovani obrazk{ model vyuzivd tento proces obnovy,

a vytvdi tak realistickeé obrazy z pGvodniho Sumu.

GAN — Generativni adversaridini sité (StyleGAN...)

Obrazy se vytvdri pomoci dvou neuronovych siti —
generdtoru a diskrimindtoru. Ty spolu vzdjemné soutézi

a tim se motivuji ke zlepSeni. Generdtor se snazi vytvorit
novd data, kterd se co nejvice podobaji tém, na kterych byl
natrénovan. Diskrimindtor je tu pak od toho, aby posoudil,
zda se mu to podafilo. Tento proces — kdy se oba modely
navzdjem trénuji, je zopakovdn nékolikasetkrat, nez je
vysledny obraz hotov.

Vice o generovdni: gidetem.cz/generovani-obrazu-pomoci-
umele-inteligence

Canva

Canva je online ndstroj pro tvorbu grafiky, ktery umoziuje
snadno vytvdret plakdty, prezentace, videa nebo napfiklad
weboveé strdnky. Nabizi jednoduché ovldddni pomoci
Sablon, kde Ize pretahovat texty, obrdzky a dalsi prvky, a
priddvat efekty, jako jsou filtry nebo animace. Canva je
idedini pro Skolni projekty, tymovou spoluprdci i osobni
tvorbu, pficemz nabizi Skoldm bezplatnou licenci s
pristupem k pokrocilym funkcim. Obsahuje mnoho funkci
umélé inteligence a umoznuje také vyuzivat aplikace tretich
stran pFimo v prostredi aplikace.

Inpainting

Inpainting je technika doplfhovdni chybéjicich Easti obrdzku
pomoci Al kterd ,uhddne”, jak by mél obrdzek vypadat, a
vygeneruje odpovidajici obsah. Vyuzivd se k odstranéni
nechténych objektl, opravdm poskozenych snimkd nebo
kreativnim upravam.

Nevite si rady? Pripojte se do ECB
skupiny Al détem + a zeptejte se
komunity nebo sprdvcu.

Hleddte

podporu?
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Priprava pro pedagogy

Tato metodika vds provede procesem, béhem kterého budou zdci vytvdret ndvrhy na vylepSeni prostor vasi Skoly.
Prvnim krokem bude nafotit mista, kterd zdci vnimaji joko problémovd, nezajimavd nebo vhodnd k Upravam.
Fotografie by mély byt pofizeny v co nejvyssi kvdlité, s dobrym nasvicenim, coz je pfilezitosti se na zacdatku
vénovat i zdkladnim pojmdm z oblasti fotografovadni, joko jsou kompozice, svétlo nebo zlaty fez. Motivaci pro tuto
aktivitu je zamyslet se nad prostory, které Zdci denné mijeji, a hledat zplsoby, jak je vyuzit nebo zlepsit. S témito
fotografiemi budou zdci ddle pracovat v programu Canva, kde je upravi podle svych pfedstav. Pokud se
rozhodnete tuto metodiku roz&ifit, mdzete ji obohatit o dalsi aktivity, napfiklad tvorbu webovych stranek primo

hlasovat, a pokud vedeni $koly bude projektu naklon&no, mdZete posunout ndvrhy k realizaci. Tato metodika tak

mUdzZe nejen rozvijet kreativitu a tymovou spoluprdci zdky, ale také podpofit smyslupiné zapojeni do promény
Skolniho prostredi.

Registrace Skoly do Canva

Skolnf licence nabizi plnou verzi aplikace Canva zdarma. Zahrnuje véechny pot¥ebné funkce a umoziuje 2akim

i pedagoglm pracovat ve sdileném prostredi. Abyste ji mohli vyuzivat, je treba:

+ zaregistrovat se na strankdch canva.com/education jako ucitel/ucitelka (Skolnim e-mailem),

+ vyplnit celé jméno a vyhledat v seznamu 8kol tu vasi (databdze Canva obsahuje v8echny registrované instituce).
Doporu¢ujeme zajistit licenci s dostate¢nym predstinem, protoZe jeji schvdleni mize trvat az nékolik tydnd.
Osobni U¢ty nenabizeji ndstroje, ktere v této metodice vyuzivdme.

Jak uchopit tuto metodiku

Canva nabizi nepfeberné moznosti vyuZiti, ale v rdémci této metodiky se zaméfujeme predevsim
na funkce, které vyuzivaji generativni umélou inteligenci pro vytvdreni nebo Upravu obsahu. Je na
vas, jako znalcich svych zdkd, v jokém rozsahu se rozhodnete metodiku realizovat. Mdzete si
vyzkouset jen jednoduché Upravy fotografii pomoci Al, nebo vytvofit vétsi, komplexnéjsi projekt,
zakonceny prezentaci ¢i tvorbou weboveé strdnky. Abyste se lépe rozhodli, pfedstavime vam
klicove funkce Canvy, které mdzete v metodice vyuzit, a na zdkladé toho si napldnujte casovou
dotaci, kterou této aktivité vénujete. Na ndsledujicich strandch si rozebereme jednotlivé ndstroje.

Databdze videondvodd

At uZ jste v Canva novdcei nebo ostifleni ndvrhdfi, pripravili jsme pro vds sadu videondvodd,
ktereé vas provedou jejimi funkcemi a Al ndstroji. Canva také na svych strdnkdch nabizi oficidini
kurz. Je dostupny i v ¢esting, staci prepnout jazyk titulkd v nastaveni YouTube.

[ Prejit na databdzi

Upozornéni

Dostupnost a funkce jednotlivych ndstrojd aplikace Canva se miZze v ¢ase ménit a tato metodika ani doprovodnd videa
nemusi byt vzdy aktudini. Pokud narazite na stareé informace, budeme moc rddi, pokud ndm ddte védét e-mailem na adresu
eva@aidetem.cz. Dékujeme!
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Magic Studio

Magic Studio je hlavni ndstroj, se kterym budeme pracovat pii Uprave fotek.
Menu Magic Studia se zobrazi ve chvili, kdy zdci oznaci obrdazek primo

v dokumentu. Ve vyskakovact listé na strance je potreba kliknout na
moznost Upravit, ¢imz se otevie postranni panel, kde je prvni nabizenou
funkcei pravé Magic Studio. Nabizi Sest klicovych funkci, ktere jsou dostupné
v ucCitelske licenci, pficemz v zakovske licenci je k dispozici pét z nich.

Ke kazdé funkci jsme pro vds
i zaky pFipravili videoprivodce!

Odstrariovaé pozadi
Pomoci ndstroje Odstrarovac pozadi mizete rychle odstranit pozadi obrdzkd. Funguje to

nezddouci objekty, s tim ale mGzete ddle pracovat v pokrocilém nastaveni.

Zdazraénd guma

Zdzra¢nd guma odstrani objekt na obrdzku a misto néj generuje pozadi v ndvaznosti na to,
co se kolem objektu nachdzi. Vysledky casto nejsou pfilis dobre, doporucujeme vyuzit radeji
ndstroj Zdazracné uchopent.

Uchopte text
Pokud obrdzek obsahuje text, miZzete z n&j vytvorit editovatelnou textovou vrstvu. Al se snazi
text vytvorit ve fontu, ktery rozeznd na obrdzku, ne vzdy je vSak vysledek presny.

Zdazracéné uchopeni

Pomocf tohoto ndstroje miZzete oznadit a uchopit objekt na obrdzku a vytvorit z néj samostatnou
vrstvu. Diky tomu miZete snadno hybat s objekty, pfipadné je odstranit. Na rozdil od Zdzra¢né
gumy tato funkce lépe generuje pozadi.

Zdazraéné rozsireni
UmozZruje rozsifit obrdzek na pozadovany format (napriklad ze ¢tverce na obdélnik), pricemz Al
automaticky doplni chybgjici ¢asti.

e J J

Zdazracné upravy

Funkce umoZiuje vybrat objekt na obrdzku (Stétcem nebo klikem) a nahradit ho za jiny, ktery
textoveé popiSete (tzv. promptem). Ve studentském Uctu je ale tato funkce deaktivovdna. Proto ji,
prosime, povolte v administratorském uctu Canva.

Rozsifené funkce Magic studia

V rémci Uprav obrdzkd a fotek je mozné vyuzit dalsi aplikace dostupné v prostiedi Magic Studia. Tyto aplikace se
Zakdm zobrazi na stejnem misté jako funkce Magic Studia, a mohou je samostatné prozkoumat, zjistit, které z nich
jim prijdou uzite¢ne, a zapojit je do své prdce. Pro tuto metodiku doporucujeme nékolik funkci, které povazujeme

za obzvldasté zajimavé, a zdrover uvdadime jednu daldi, kterd je dostupné pouze v ucitelské licenci, ale mize
vyrazné obohatit tento projekt. Pro vice informaci si pustte videoprdvodce.

® ©® @ ® ® ® ® @ .-
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DalSi generativni funkce

Magic Media

Funkce Magic Media umoznuje vygenerovat viastni obrdzek, grafiku nebo kratké video na
zdkladé textoveho popisu (promptu). MiZete si také nastavit styl obrdzku (napfiklad realisticky,
kresleny nebo umélecky) a jeho formdt. Generovdni je omezeno kredity, ale vétSinou staci.

Magic Write

Funkce Magic Write v Canva slouzi pro generovdni text(l. Najdete ji v nabidce textoveho ramecku,
pokud editujete text v dokumentu. Magic Write nabizi predpfipravené funkce pro prdci s textem.
Pokud chtéji Magic Write vyuzivat takeé zdci (uzivatelé se studentskymi Ucty), je tfeba jim funkci

povolit ve dkolni administraci Canvy. Mohou ji vyuzit napiiklad k rychlému vytvoreni osnovy referdtd,

brainstormingu u projektl nebo k vylepseni textl pro prezentace.

Dream Lab

Ndstroj Dream Lab slouZi k pokrodilému generovdni obrazkd na zdkladé zadaného promptu.
Pokud ho mdte v ramci Canva zpfistupnény, najdete ho v levém panelu hned pod ikonkou
Aplikace. V ndstroji mGzete generovat rlizné formdty v rliznych stylech. MdZete také nahrdt svdj
obrdzek a Dream Lab vytvoii novy, ktery je stylem podobny plvodnimu. Oproti Magic Media
vidite historii generovanych obrdzkd a mizete je ddle editovat pomoci funkei Magic Studio.

Automaticky preklad textu

Canva nabizi skvélou funkci a tou je preklad jakéhokoliv dokumentu na jeden klik. Mdte-li
dokument vytvoreny v Cestiné a chcete ho prevest do anglictiny nebo tieba Cinstiny, jdéte
V pfislusnem dokumentu do menu, zvolte ,Zmén velikost® a v roletce Uplné dole naleznete
LPrelozit”. Z nasi zkusenosti jsou preklady (Eestina—anglictina) kvalitni a je tfeba upravit jen
pdr slovicek nebo napriklad velikost textového pole.

Titulky k video obsahu

Canva nabizi moZznost automatickeho prepisu a Upravy titulkd ve videich. Po vioZeni videa staci
vyuzit moznost ,Generovani titulk(l”, kterou najdete v hlavnim menu v sekci Aplikace. Tato funkce
vytvoii z hlasu textovy prepis a ten mizete snadno upravovat primo v editoru. Text je piné
synchronizovany s videem ve formé textove vrstvy. MGzete take ménit to, jak titulky vypadaiji —
upravovat font, barvu nebo umistént.

Aplikace rozsifujici fungovani Canvy

Canva spolupracuje s mnoha dalsimi vyvojdri a diky tomu je mozné pfidat do prostredi Canva
rlzné aplikace s funkcemi, které v Canva nenajdete. Vyhleddvat aplikace mdZete na adrese
Ccanva.com/apRs.
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Formaty v Canva

Interaktivni prezentace

Prezentace je jednim ze zdkladnich formatl v Canva. V nasi aktivité s ni Zdci pracuji na konci
prezentovdni (viz pfipojeny videondvod). Je to tzv. interaktivni relace, v niz mohou posluchaci
komentovat nebo reagovat pomoci mobilnich zafizeni. Ddle moznost pokrocileho ovidddni
prezentace pimo z chytrého telefonu.

Tabule

Canva nabizi formdt tabule, coZ je nekonecnd ndsténka (whiteboard), na kterou zdci mohou
umistovat obrdzky, videa, animace, text, hudbu a dalsi média. Tabule provazi zdky celym

skvélym kolaborativnim ndstrojem pro vyuku.

Web

V Canvé mizete snadno vytvorit a publikovat webové strdnky bez nutnosti programovdn.
Vyberte Sablonu pro web, kterd vdm vyhovuije, nebo zacnéte s prazdnym pldtnem. PFizplsobte
design podle svych potfeb — pridejte texty, obrdazky, videa a interaktivni prvky. Kdyz je web
pripraven, kliknete na Sdilet a zvolite moznost Publikovat joko webové strdnky. M{zZete si zvolit,
zda cheete pouzit bezplatnou Canvou vygenerovanou URL (adresu), nebo zakoupit viastni
domeénu. Po publikovdni ziskdte odkaz, ktery mizete sdilet s ostatnimi.

Video

Vystupy z projektu mizete snadno prezentovat také formou videa, které Ize primo v prostredi
Canvy vytvdret a editovat. K dispozici jsou rdzné formdty videi a v licenci pro $koly mlzete vyuzit
rozsdhlou knihovnu medii — od hudby, pfes kratke filmy, az po efekty. Stfih videa je velmi

stfiny nebo prdci s narocnéjsimi efekty. Skvéld je také moznost generovani titulkd, jejich snadna
editace a preklad.
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Prubéh aktivity

V ramci pripravy na provedeni projektu si nejprve stahnéte soubor tabule, ktery
jsme pro vds v Canva pipravili. Sablonu si mizete zkopirovat z adresy: bit.ly/krasnejsi-skola.
Prosime, tabuli si projdéte, pripadné ji miZete editovat dle svych potreb.

Tabule v prabéhu projektu slouzi jako kolaborativni prostor, do néhoz se pripoji vsichni zdci

bi - a spole¢né& prochdzi jednotlivd stanovisté projektu. Zakim tabuli nasdilejte v Uvodu projektu.
bit.ly/krasnejsi-skola as v x L %t P « . . . .
Pozor: nesdilejte nasi Sablonu, ale vami staZzeny (pfipadné editovany) soubor. Névod, jak
sdilet soubory naleznete v tomto videu. Mnozstvi objektl na tabuli je zamc&enych, aby si nimi
zaci omylem nehybali. Pokud je chcete odemknout, kliknéte na objekt a poté na zdmecek.

Struktura projektu — pohyb po tabuli.

NiZe v této metodice naleznete detailngji rozepsany prabéh projektu. Ikona s &islem vzdy uvddi stanovité na
tabuli, kde se odehravaji jednotlive aktivity projektu. Tabule je koncipovdna nejen jako kolaborativni prostor, kde
zdci spolupracuii, ale je také prlivodcem a centrdinim mistem, kde mohou najit podklady k projektu.

1. Zdkladni pohyb po tabuli, centrdini databdze navodd
2.Nastinéni pribéhu projektu

3.Ndpady na mista, kterd si zaslouzi vylepSeni

4. Dokumentace mista pomoci chytrych telefond nebo tabletd
5. Nahrdni fotografii do tabule

6.Uprava fotografif

7. Hlasovani

8.Zpracovdni prezentace

Zdkladni orientace v Canva

@ 1 Vysvétlete Zakdm, Ze centrdlnim mistem pro prdci bude tabule Krasnéjsi Skola a budete
postupovat po jednotlivych stanovistich. Na stanovisti jedna v &dsti ,Uplné zdkladni vychytdvky®
najdou tipy pro pohyb po tabuli, umistovdni a préci s objekty a nahrdvani obrazkd. Mdzete je

projit spole¢n& a Zdci si mohou rovnou véci zkouset. Nize je pak rozcestnik videondavodd. Bud’
nékteré projdéte spole¢née, pripadné se k nim mohou zdci kdykoliv vrdtit ze stanovisté Sest.

Ndstin prdbé&hu projektu

ii 2 Vysvétlete 2akdm, jok bude projekt probihat.

Aktivity zatim neprovddgijte, toto stanovisté pouze informuje, co se bude v projektu dit.

Ndpady na mista, kterd si zaslouzi vylepSeni

3 Zdci pracuji samostatné a na stanovisti &islo tFi zapisuji na listeéky ndpady na mista, kterd
by si zaslouzila vylepSeni. Vzdy jeden ndpad (s pFipadnymi pozndmkami) na jeden listecek.

Aktivitu mGZete evokovat ndsledujicimi otdzkami.

Kdybyste méli moznost zlepsit jedno misto ve Skole, které by to bylo?

Existuje néco, co se vdm na tomto misté nelibi nebo co by se dalo vyuzit lepe?

Jak byste chtéli, aby toto misto vypadalo, kdybyste ho mohli pfetvofit podle svych predstav?
Myslite si, ze by zména tohoto mista méla vliv i na ostatni zdky”? Pokud ano, joky?
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Vybér a foceni vhodnych mist

Zaci se rozdéli do skupin dle toho, jaké misto ve $kole si vybrali ke zlep$eni. Kazdd skupina
by méla dobre nafotit své vybrané misto, aby mohli s fotografiemi ddle pracovat. Organizaci
foceni pFizplsobte na zdkladé domluvy s zdky. Doporucujeme vzdjemné si odsouhlasit pravidia
samostatného pohybu po Skole, aby v&e probéhlo hladce.

Pred samotnym focenim proberte se zdky zdkladni principy dobré fotografie, aby se na misto
nemuseli vracet kvdli nekvalitnim nebo nepouzitelnym snimk{m. Zde jsou zdkladni tipy:

Kompozice: Zamyslete se, co ma byt hlavnim objektem na fotografii a zda fotografie obsahuje
vSe — i prdzdnd mista, kterd budete chtit zménit.

Svétlo: Foceni je nejlepsi za dostate¢ného prirozeného svétla. Pokud neni dostatek denniho
svetla, zajistéte, aby byly prostory dobfe osvétleny umélym svétlem.

Uhel pohledu: Experimentujte s réiznymi uhly, napfiklad foceni z vygky o&f, z nadhledu nebo
naopak od zemé...

Cistota prostoru: Ujistéte se, Ze na fotografii neni neporddek nebo zbytedné predméty, které
by mohly odvddét pozornost.

Ostrost: Davejte pozor na to, aby fotografie nebyla rozmazand. Pevné drzeni telefonu nebo
fotoapardtu je Klicove.

Poéet fotek: Pofidte vice snimk{ z rdznych uhld a vzddlenosti, abyste méli na vybér a nemuseli
se na misto vracet.

Nahrdni fotek do Canvy

Fotky do Canvy mohou zdci nahrdt nejjednoduseji pomoci tlacitka
Nahrané obrdzky (ikona mracku se Sipkou v leveé listé). Pokud
nahrdvdte fotky hromadné, mdZete vytvofit sdilenou slozku na Google
Drive nebo Dropbox. Pripadné mohou zdci nahrdt fotografie do predem
vytvofeneého alba na Fotky Google.

’

Uprava fotek pomoci funkci Magic Studio

Zdci si z pfedchoziho rameé&ku zkopiruji vybranou fotografii, kterou se chystaji
upravovat. Nyni pFiSel &as pustit si ndvody pro vyuZiti Magic Studio. Zdci si je mohou pustit
samostatné (odkazy najdou primo v rdmecku na stanovidti Sest) nebo si je mdzete pustit
spole&né. Nemdte-li moc &asu, doporuduje shlédnout minimding ,Uvod do Magic Studio”

a ,Zdzracené Upravy”.

Zdzracné upravy Névody:

Pokud zdci chtéji do fotek pFidat nové predméty > Uvod do Magic Studio
a nenajdou vhodny obrdzek &i grafiky v sekci Prvky, > Zdzradné Upravy
mohou pomoci funkce ,Zdzracené Upravy” dotvorit . m%éodf
objekt ve fotografii na zdkladé textového zaddni > Zdzraénd guma
(promptu). Tato funkce je dostupnd také ve . Wptetext_
studentskych uctech, ale je tfeba ji nejprve . Fzrc}mmpem'
povolit v administratorském uctu Canvy. S e

> Rozsitené funkce Magic studia
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@ Hlasovadni

7 Zéci/skupiny nyni prekopiruji findini upraveng fotografie do pripravenych polidek na stanovigti
¢islo sedm. Kazdé policko je pro jednu skupinu/zdka. Napisi jméno své nebo sveé skupiny,
prekopiruji fotografie (ctri+d).

Ndsledné vsichni Zdci hlasuiji. Kazdy zak mdze pridélit celkem pét hlasd ndpaddm, u kterych by
si prdli, aby byly realizovdny, a také za jejich proveditelnost.

e
i
I'Upozornéni: Stanovisté pro hlasovani je efektivni pomUckou pouze v pFipadg, Zze se
\\ U | chystdte skuteCné promeénu mista ve Skole v ramci projektu redlizovat. V pripade, Ze realizaci
y

| nechystdte, stanovisté s hlasovanim z tabule, prosime, vymazte, protoZe pozbyva smyslu

| a nékterym détem by mohlo byt Iito, Ze zrovna jejich ndvrh nedostal vice hlast.
\

@ Tvorba prezentace

8 Na zdkladé hlasovdni zdci vyberou nékolik navrhd, které mohou zpracovat do formy prezentace.

stanovisti &islo osm (v barevném policku): bit.ly/prezentace-krasnejsi-skola.

a Pripravili jsme pro né Sablonu, ze které mohou vychdzet. Odkaz na ni je také v tabuli na

Prezentace mohou obsahovat:

+ Popis sou¢asného stavu mista.

+ Fotografii mista, jak vypadd nyni.

+ Popis promény mista: d) proc, b) komu proména prospéje.

+ Ndvrh, jak by misto mohlo vypadat po Uprave.

+ Co v8echno bude na proménu tfeba (pracovnici, ndradi, véci...)

+ Kde sezenou pracovniky, zdroje/ndstroje a véci a kolik to bude stat?
+ Harmonogram promeény.

Zdvérecnd reflexe

Zeptejte se 24k, jok je tato aktivita oslovila, jaky vidi potencidl svych ndvrh( a zda by si prdli
dotdhnout jejich realizaci do zddrného konce. A jaké dalsi kroky k tmou budou pfipadné treba
(presvédcit vedeni Skoly, spoluzdky z jinych tfid...)?

MUzZete vyuZit nékteré z naslednych reflektivnich otazek:

Jaky prostor nebo ndvrh t& zaujal nejvice a proc?

Jak bys osobné chtél/a prispét k realizaci této zmeény?

Jaky by mél byt podle tebe dalsi krok k tomu, aby byl ndvrh uskuteénén?
Ktere funkce Canvy ti pfi Upravdch nejvice pomohly a proc?

Bylo pro tebe snadné pracovat s Canvou? Co by ti prdci jesté vice usnadnilo?
Vyuzije$ Canvu i pro jiné projekty/aktivity?

Moc nds zajimd, joké navrhy déti vymyslely a jakym zplsobem se do projektu zapojily. Pokud vase
vystupy maji formu webu, sdileného odkazu nebo jiného feSeni, které Ize sdilet, budeme rddi, kdyZz
ndm je zaslete a podélite se o né. Pfiddme je do galerie, na niz odkdzeme z metodiky — pro insipraci
nejen zdakdm, ale i vdm. Odkazy mdzete posilat na: eva@aidetem.cz a bara@aidetem.cz. TéSime se!
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