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Metodicky materidl AI détem pro rozvoj digitdini kompetence
Kurikulum umélé inteligence pro zdkladni a stiedni Skoly

Hudebni zanry a generovadni hudby v aplikaci Suno

Slovo uvodem

Vdzend pani ucitelko, vézeny pane uciteli,

dostdvd se vam do rukou metodicky materidl, ktery vznikl za uelem podpofit vzdéldvdni v oblasti umélé inteligence na zdkladnich
a stiednich gkoldch. Lekce nevyzaduje zadné vstupni znalosti ani dovednosti. V této lekci zdci zkoumaji specifika rdznych
hudebnich Zdanrd, analyzuii jejich spole¢né rysy pomoci Vennova diagramu a ndsledné v aplikaci Suno vytvdreji viastni skladbu ve
zvoleném zdnru. Dékujeme, ze mdte chut, energii i odvahu seznamovat zdky s tématem umélé inteligence.

— tym iniciativy Al détem

Tato lekce vyuzivd aplikaci Suno.com ke
tvorbé hudby. Je pristupnd online (neni
tfeba instalace) a zdarma. Ovsem ke
generovdni hudby dle viastniho stylu je
tfeba se registrovat. Doporucujeme se
s aplikaci pFed lekci sezndmit. Privodce
naleznete na strané 02 této metodiky.

Informace o lekci

Prezentace
k lekci v PDF

Editovatelnd
prezentace v Canva

Prerekvizity/doporucené roéniky, délka lekce
5.-9. roénik ZS a S8, 45 minut

Co se zaci uéi?
Hudebni zédnry maji své charakteristicke rysy.

Proc¢ se to uéi?

Analyzou a poslechem hudby podpofi analytické vnimadni hudby a rozviji
vlastni kreativitu.

Jak pozndme, ze se to naugili?

Do Vennova diagramu zanesou charakteristické prvky rdznych
hudebnich Zanrd.

PomUcky

Pedagog: Projekéni zatizeni a poditac, pripojeni k internetu.

Zdci: PC/noteboky/telefony/tablety s pFipojenim k internetu, sluchdtka
pro kazdého zdka.

Vystupy RVP — Hudebni vychova

HV-9-1-06 zafadi na zdkladé individudinich schopnosti a ziskanych
védomosti slySenou hudbu do stylového obdobi.

Digitdlni kompetence
Vyuziti a zapojeni
Prinos a vyvoj

Bloomova taxonomie

Zapamatovdni: Zdci si vybavuiji zdkladni informace o hudebnich Zdnrech
(napf. hip hop, techno) a jejich specifické znaky.

Analyza: Analyzuji hudebni Zdnry, hodnoti nahrdvky svych spoluzdki

a zkoumaiji vztahy mezi zdnry prostfednictvim Vennovych diagramd.
Tvorba: Tvofi viastni hudbu dle zadani.

Pé&t velkych mySlenek
5-B-1 Al a kultura (Al v kazdodennim Zivoté)

Pozn.: Genderovd rovnost je pro Al détem kli¢ovd, ale pro zestruénéni
vyuzivdme v nasich metodikdch formulace v muzském rodé.
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Slovni¢ek pojmu

Uméld inteligence (AI — Artificial Intelligence)
Zddna z definic terminu umgld inteligence viastné neni
ustdlend. V8echny se ale shoduji v tom, Ze to je systém,
ktery simuluje lidské mysleni a akce.

Uméld inteligence md obvykle formu pocitacoveho
programu a slouzi k feSeni uloh, k nimz byl dfive potfeba
znacny lidsky intelekt, a byly tedy doménou lidi.

Je to také kromeé jiného i védecky obor s pocdatky
sahajicimi do prvni poloviny 20. stoleti. Ten se snazi
inteligentnim systém0m nejen porozumét, ale zejmena
je tvorit.

Vice na: gidetem.cz/co-je-ai

Strojové uéeni (ML — Machine Learning)

Stejné jako se ¢lovék umi ucit z pitkladd a zkudenosti,
jsou toho schopny i Clovékem vytvorené stroje.

Stroje k uceni vyuzivaji metodu, kterd se nazyvd strojove
uceni. Ta umozhiuje systemim umélé inteligence, aby
nebyly jen souborem pfedem naprogramovanych akci,
ale aby samy pfichdzely s novymi feSenimi.

Cilem metod strojového uceni je odhalit vzory
vyskytujici se ve velkém mnozstvi dat.

Vice na: gidetem.cz/strojove-uceni

Generativni uméla inteligence (GAI — Generative
Arfiticial Intelligence)

Generativni Al je typ umélé inteligence, ktery je navrzen
pro vytvareni nového obsahu, jako jsou texty, obrazky,
hudba, videa apod. na zdklade dat, na kterych byla
natrénovana. Na rozdil od tradi¢nich systemG Al které se
zaméruji na analyzu a klasifikaci informaci nebo na feseni
konkrétnich ukold v réiznych oblastech, generativni Al
pouzivd algoritmy, joko jsou neuronove sité, k ,nauceni se”
stylu a struktury existujicich dat, aby mohla generovat novy,
podobny obsah, ktery je Casto tézko odlisitelny od obsahu
vytvofeného lidmi. Tato technologie nachdzi uplatnéni

v mnoha oblastech, v&etné uméni, designu, tvorby her,

a dokonce i v generovdni textd pro zpravy nebo socidini
méedia.

Syntetickd média (Synthetic Media)

Syntetickd media jsou takovd, kterd byla vytvorfena pomoci
generativni umélé inteligence. Mohou to byt napfiklad
obrazky, videa, texty, audio a dalsi.

Chcete se dozveédét vice o umélé
inteligenci? Pripravili jsme pro vdés
srozumitelnou online prirucku Obecny
uvod do umélé inteligence pro dospéle.

Obecny

uvod do Al

Suno Al

Suno Al je aplikace pro generovadni hudby a zdroven
socidlni sit. Najdete ji na adrese suno.com.

Neni tfeba aplikaci instalovat, funguje v prohlizeci. Do urdité
miry je zdarma (v dobé aktualizace této metodiky dostdvd
kazdy uzivatel 50 kreditl kazdy den, coz je 5 cykld
generovdni = 10 skladeb). Do aplikace je treba se
registrovat, vékovy limit je 13 let.

Zaregistrujte se

Vlevo dole na strance suno.com kliknéte na tlacitko

Sign Up a zvolte jednu z moznosti registrace.
Doporucujeme, aby se zdci registrovali z domova.
Hromadnd reqistrace z jedné IP ve Skole je problematicka.

Generovdni hudby

Na strdnce suno.com/create doporucujeme zvolit Uplné
nahofe mod Custom, protoze ten umoznuje vkiddat viastni
text skladby.

Texty skladeb

Mdzete vloZit text jiz existujici sklady nebo napsat viastni.
Texty mohou byt i v ¢estiné a maximadini délka je 3 000
znakd. Je mozné vkiddat také také tzv. metatagy. Ty jsou
vzdy ohrani¢eny hranatymi zdavorkami [metatag]

a predepisuiji, jak md skladba vypadat, napfiklad:

[Short Instrumental Intro]. Seznam téchto metatagl
naleznete v Suno Wiki: suno.wiki/fag/metatags.

Popis skladby (prompt)

Skladbu poté popiste pomoci tzv. promptu. Priklad:

,a children’s birthday song” nebo ,deep electronical music®.
Ndvody na tvorbu promptu naleznete zde:
suno.wiki/fag/getting-started/how-do-i-write-a-simple-
Rrompt

Socidlni sit
Suno je zdroven socidlni sit, v niz mdzete sledovat jing
tvlirce, vytvdret playlisty, sdilet skladby s ostatnimi apod.

Hudebni styly
Zde je vybér hudebnich styld v Suno: suno.com/explore

Nevite si rady? Pripojte se do FCB
skupiny Al détem + a zeptejte se
komunity nebo spravcd.

Hleddte

podporu?
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Evokace

Co jsou dle tebe hudebni zdnry (pFipadné styly)?
Hudebni zdnry jsou kategorie, které oznacuji rézné styly hudby podle charakteristickych prvkd, jako je
rytmus, melodie, ndstroje nebo zplsob zpévu. Pitkladem zdnr{ jsou pop, rock, jazz, klasickd hudba nebo hip

Povideite si
ovidejte si hop. Pomdhaji lidem snadno se orientovat v hudbé a vybirat si, co se jim libf.

Jaky je tvij oblibeny hudebni zanr (styl)? Co t& na ném bavi?
Pripadné co je pro tvij oblibeny hudebni Zdnr charakteristické?

Jaké kapely v rdmci zminéného zdnru (stylu) poslouchdas?

5

minut

It \
I I
{ Prezentace strana 02 }

Vybav si

& zapis Aktivita s Vennovym diagramem.

Promitnéte prezentaci na strané 02 nebo nakreslete na tabuli Venndv diagram slozeny ze dvou kruznic.
Nechte zdky premyslet, co maji spole¢ného a rozdiného hudebni Zdnry techno a hip hop. MlZete také
vyuzit chatbota a polozit mu dotaz: ,Co maji spole¢ného hudebni zdnry hip hop a techno z hudebniho
hlediska.” a poté o vygenerovanych vystupech diskutovat.

Pozn.: V této lekei pracujeme s hudebnimi zdnry hip hop a techno, je ale mozné si vybrat jakékoliv jine.
Prezentaci si mlzete upravit v aplikaci Canva, je k dispozici zde.

{
i

I Aktivita je v raémci evokace, proto pracujte s tim, co zdci Feknou, i kdyz nezmini vSe, nebo jejich vypovéedi
| nebudou pravdive, stejné vSe na tabuli zapiste. Obsah spole¢né upravite v uvédomeén.

\

Jak pracovat s Vennovym diagramem

VennCv diagram se dvéma kruznicemi slouzi k zobrazeni vztah(. Kazdy kruh predstavuje jednu skupinu,
pricemz jejich prekryvy zndzorfiuji spolecné prvky. Diogram je uzite¢ny pro srovndni a identifikaci
podobnosti a rozdild.

Spole¢neé
znaky
obou

——

Specifické
znaky
zdnru zdnru
techno hip hop

Specifické
znaky
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Uvédomeéni

Analyza nahravek a doplfiovdni Vennovych diagram.

Rozdejte zakdm pracovni listy nebo je vyzvéte, dby si na papir A4 nakreslili viastni Venndv diagram o dvou
Aktivita 1 kruznicich. Ndsledne je nechte vybrat dvé skladby, jednu hip hopovou a jednu techno skladbu (pfipadné

pokud jste v pfedchozim diagramu zvolili jiné Zdanry, vyberte ty). Tyto skladby postupné prehrajte (napfiklad

z YouTube). Zdci si béhem poslechu zapisuii do svych diagram(i charakteristické prvky pro zdnry.

Ndsledné projdéte spolec¢né plvodni Venniv diagram na tabuli a zhodnotte jej, piipadng upravte.

i i
i Prezentace strana 03 I

Predstavte hudebni styly (Zanry) v aplikaci Suno.
Promitnéte zakdm stranku s hudebnimi styly v Suno: suno.com/explore a pustte si ukdzky
z téch, které zdky zaujmou.

P N
i I
I Prezentace strana 04 |

PFedstavte 2akim aplikaci Suno.

Popis funkci naleznete na strané 02 této metodiky.

Ukazte Uvodni nasténku po pfihldseni: suno.com

Jak vygenerovat skladbu: suno.com/create

Vyhleddvdni pomoci zdnru, stylu, tviirce nebo klicoveého slova: suno.com/search

Predstavte Zakim cil aktivity.
Cilem aktivity je vytvofit tfidni playlist, do kterého kazdy zdk (poopt. dvojice i skupina) pfispéje svou
Aktivita 2 vygenerovanou skladbou. Jako text pisné mohou zdci vyuzit napf. vynatek skolniho Fadu, citaci z ucebnice
z libovolného pfedmeétu nebo se pokusit o tvorbu autorského textu. Generovat mohou v jednom z hudebnich
zanr, ktery byl uveden v diagramu.

Tvorba vlastni pisné v aplikaci Suno.

Zdci se prihldsi do aplikace Suno (doporudujeme, aby se Zdci registrovali z domova, hromadnd registrace
ve tfdé byvd problematickd). Mohou se krdtce zorientovat v prostredi aplikace, upravit si Udaje v uctu
(uzivatelské jméno, profilovou fotku, pFipadné adresu svého profilu). Ndsledné je vyzvéte, aby vytvorili
skladbu/skladby — denni limit v ramci Uctu je 10 skladeb, tj. 5 cykll generovani. Nezapomerite zdGraznit
prepnuti do rezimu ,Custom mode®, diky némuz Ize do pisni vkiddat viastni texty.

e Y
i i
I Prezentace strana 05 I

Sdileni pisné

AZ budou zdci spokojeni s jednou ze svych skladeb, kliknou na tla¢itko sdileni, &imz se vygeneruje odkaz,
ktery vdm mohou poslat. PFpadné pokud se propojite v socidini siti Suno, mizete skladby mezi sebou sdilet
napfimo. Pisné mliZete sesbirat a vytvofit z nich t¥idni playlist. Kliknutim na tfi tecky mbzete skladbu také
stahnout do zafizenl.

Sdileni skladby

ové studanka

Stazeni skladby
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Reflexe @

Jaké jsou vase dojmy z aplikace Suno?
PFipadné navazujici otdzky: Jok se vdm pracovalo se Suno? Libi se vdm vyprodukované skladby?

Souhlasite s tim, Ze byly vyprodukované v pozadovaném Zdnru?

Jak myslite, Ze je mozné, Ze Suno dokdze vygenerovat pisen v pozadovaném zdanru?

Je to diky generativni umélé inteligenci. To je podoblast umélé inteligence, kterd dokdze generovat novy
obsah (napfiklad texty, audio, obrdzky, videa nebo dokonce 3D objekty) na zakladé toho, Ze analyzovala
(v nadem pripadé) mnoho skladeb, tedy pFikladd toho, jok zni jednotlivé hudebni Zdnry, co je pro kazdy

z nich typickeé, ¢im se mezi sebou odlisuji, jakou maji rytmickou, harmonickou a melodickou strukturu. Diky
tomu aplikace umi vytvdret zcela nove skladby, které velmi vérné — Casto az klisovité — simuluji jednotlive
hudebni zanry/styly...

Analyzujte pisné vygenerované zdky z hlediska Zzdnru.
Pustte nékolik zdkovskych pisni. Popiste, o jaky Zdnr se jednd a podle ¢eho jste jej poznali.
Na zdkladé toho mohou zdci doplnit své Vennovy diagramy.
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Doplr charakteristicke prvky
k jednotlivym hudebnim zénrém. o __

Spole¢né
znaoky
obou

i ) H 1

| Specifické | i Specifické !

: znaoky H 1 znaky :

: Zdnru H H Zdnru '

I techno ' i hip hop |
A}

=<

Doplfy charakteristické prvky
k jednotlivym hudebnim zanram.

Spole¢né
znaoky
obou
zanr(Q

i \ H 1
| Specifické i E Specifické |
: znaoky : 1 znaoky H
: zdnru H H Zdnru '
i techno ! H hip hop I
' H 1

e e ——
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