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Poezie mezi prompty

Slovo uvodem

Vdzend pani ucitelko, vézeny pane uciteli,

dostdvd se vdm do rukou lekce pro rozvoj digitdini kompetence v &eském jazyce. Zdci v ni analyzuiji obrazky vytvorené umélou
inteligenci a snazi se zjistit, na zdkladé jaké basné/lidove pisné byly vygenerovdny. Ndsledné generuji pomoci dostupného
nastroje obrdzky z jimi vybraného textu. Tuto lekci miZete provést presné dle ndvodu, nebo ji vyuzit pro inspiraci a prenést tento
jednoduchy princip na jakékoliv téma. Piejeme mnoho Uspécht v hoding!

— tym iniciativy Al détem

10
minut . . " .,
Tato lekce vyuzivd aplikaci pro generovdni

Aplikace
generovdni
obrazkd

aktualizujeme v tomto Elanku. Vyberte si
z néj aplikaci, kterd vam vyhovuije,
a pred lekci se s ni seznamte.

Informace o lekci

Prezentace Editovatelnd
K lekci v PDF prezentace v Canva

Vstupni znalosti/doporuéené roéniky, délka lekce

Lekce mUze byt vyuZita jak v nizsich roénicich zdkladnich 3kol,
tak na stfednich Skoldch — v zdvislosti na literdrnim Utvaru.
6.-9. rognik ZS a SS, 45 minut.

Stavebni kameny
Analyza a interpretace literdrniho utvaru.

Co se zdci uci?
Diky aplikacim pro generovdni obrazkd Ize text na zdkladé popisu
reprezentovat vizuding.

Pro¢ se to uci?
Na zdkladé analyzy bdsni a obrdzkd rozvijeji kriticke mysleni
a porozuméni literdrnim utvardm.

Jak pozndme, Ze se to naudili?

Identifikuji klic¢ovd slova, motivy a znaky literdrnino Utvaru a na obrdzku.
Generuji obrazky na zékladé textu a vyhodnoti, zda odpovidaji jejich
obsahu.

Pomucky

Pedagog: projektor/promitaci pldtno, prezentace.
Zdci: digitdini zaFizeni s pristupem na internet do kazdé skupiny.

Digitdlni kompetence
Vyuziti a zapojeni.
Informace a komunikace.

Vystupy RVP ZV — Informatika

1-9-1-01 ziskd z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat.

Vystupy RVP G — Informatika a informacni a komunikaéni
technologie

Vyuzivé dostupné sluzby informacnich siti k vyhleddavani informaci,
ke komunikaci, k viastnimu vzdélévani a tymoveé spoluprdci.

Vystupy RVP — Cesky jazyk a literatura

Zdk na konkrétnich prikladech popige specifické prostiedky bdsnického
jozyka a objasni jejich funkci v textu.

Zdk pfi interpretaci literdrnino textu ve véech jeho kontextech uplatiiuje
prohloubené znalosti o strukture literdrniho textu, literdrnich zdnrech

a literarnévédnych terminech.

Vystupy G — Cesky jazyk a literatura

Zdk na konkrétnich prikladech popige specifické prostiedky bdsnického
jazyka a objasni jejich funkci v textu.

Zdk pfi interpretaci literdrnino textu ve véech jeho kontextech uplatiiuje
prohloubené znalosti o struktufe literdrniho textu, literdrnich zdnrech

a literarnévédnych terminech.

Bloomova taxonomie

Analyza: Zdci analyzuii, jok obrdzky odpovidaii textu bdsné.
Tvorba: Vytvdreji viastni literdrni obsah a jeho vizudini reprezentaci
pomoci AL

Pét velkych mySlenek
5-D-1 Al pro spolecenské dobro (demokratizace umélé inteligence).

Pozn.: Genderovd rovnost je pro Al détem klicovd, ale pro zestru¢néni vyuzivéme v nasich metodikdch formulace v muzském rodé.
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Slovnic¢ek pojmu

Uméld inteligence (AI — Artificial Intelligence)
Zddnd z definic terminu uméld inteligence viastné nent
ustdlend. V8echny se ale shoduji v tom, Ze to je systém,
ktery simuluje lidské mysSleni a akce.

Uméld inteligence md obvykle formu pocitacového
programu a slouzi k feseni uloh, k nimz byl dfive potfeba
znacny lidsky intelekt, a byly tedy doménou lidi.

Je to takeé kromé jiného i védecky obor s pocdtky
sahajicimi do prvni poloviny 20. stoleti. Ten se snazi
inteligentnim systémdm nejen porozumét, dle zejmena
je tvorit.

Vice na: gidetem.cz/co-je-ai

Strojové uceni (ML — Machine Learning)

Stejné jako se Elovék umi ucit z pikladd a zkudenosti,
jsou toho schopny i Clovékem vytvorené stroje.

Stroje k u€eni vyuzivaji metodu, kterd se nazyvd strojove
uceni. Ta umoZiiuje systemdm umélé inteligence, aby
nebyly jen souborem predem naprogramovanych akci,
ale aby samy pfichdzely s novymi feSenimi. Cilem metod
strojového uceni je odhalit vzory vyskytujici se ve velkém
mnozstvi dat. Strojové uceni je podoborem umélé
inteligence.

Vice na: gidetem.cz/strojove-uceni

Generativni uméla inteligence
Generativni uméld inteligence je typ umélé inteligence,
ktery je navrzen k vytvareni nového obsahu, joko jsou

texty, obrdzky, hudba, videa a podobné, na zdkladé dat, na
kterych byl natrénovdn. Na rozdil od tradi¢nich system@ Al,

které se zamé&fuji na analyzu nebo Klasifikaci informaci,

generativni Al pouziva algoritmy, jako jsou neuronove sité,
k ,nauceni se stylu a struktury existujicich dat, aby mohla

generovat novy, origindini obsah, ktery je Casto tézko
odlisitelny od obsahu vytvofeného lidmi.

Chcete se dozvedét vice o umélé
Obecny inteligenci? Pripravili jsme pro vds

uvod do Al srozumitelnou online prirucku Obecny

uvod do uméle inteligence pro dospéele.

Generovdni obrazi pomoci Al

Generativni modely dovoluji komukoliv snadno generovat
obrazy na zdkladé textovych vstupt (tzv. promptd, prip.
jinych vstup(). Z uzivatelskeho hlediska to funguje velmi
jednoduse — textove popiSeme nasi predstavu a Al z ni
vytvofi obraz. V sou€asnosti se vyuzivaji dva typy
generativnich modeld:

Difuzni modely (Dall-E, Midjourney, Stable Diffusion...)
Trénink difuznich modell se provddi tak, Ze se do obrdzkd
priddva Sum, ktery se ndsledné uci model odstrafiovat. Pri
generovdni obrdzkd model vyuzivd tento proces obnovy,

a vytvadri tak realistickeé obrazy z plvodnino Sumu.

GAN — Generativni adversaridini sité (StyleGAN...)

Obrazy se vytvdreji pomoci dvou neuronovych siti —
generdtoru a diskrimindtoru. Ty spolu vzdjemné soutézi,

a tim se motivuji ke zlepSeni. Generdtor se snazi vytvorit
nova data, kterd se co nejvice podobaji tém, na kterych byl
natrénovan. Diskrimindtor je tu pak od toho, aby posoudil,
zda se mu to podafilo. Tento proces — kdy se oba modely
navzdjem trénuiji, je zopakovdn nékolikasetkrat, nez je
vysledny obraz hotov.

Vice o generovdni: gidetem.cz/generovani-obrazu-pomoci-
umele-inteligence

Nevite si rady? Pripojte se do FCB
skupiny Al détem » a zeptejte se
komunity nebo sprdvca.

Hleddate

podporu?
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Evokace @

Zaci popisi specifika vybraného literdrniho Utvaru.

V této lekci pracujeme s lyrickou bdsni Lesni studdnka od Josefa Vdclava Sladka, ddle s epickou
basni Polednice od Karla Jaromira Erbena ze sbirky Polednice a dvéma lidovymi pisnémi — Travicka
zelend a Skdkal pes. Zdlezi na vds, jaky literdrni Utvar zvolite. V pfipadé, Ze cheete s zdky
analyzovat jiny, prosime, vytvorte si v ramci pfipravy obrdzky a viozte je do editovatelné
prezentace v Canva, kterou jsme pro vas pripravili.

Uvédomeéni @

i |
I Prezentace strany 02—-05 }
\ J

Aktivita 1

Zaci analyzuji obrazky v prezentaci.

Vyuzijte pfipravenou prezentaci, v niz na strandch 02—-05 naleznete obrdazky generované podle
bdsni (Lesni studdnka — strana 02, Polednice — strana 03) nebo lidovych pisni (Travicka zelend —
strana 04, Skdkal pes — 05). Pripadné si obrdazky v rdmci pripravy vygenerujte na jakykoliv literdrni
Utvar, ktery checete analyzovat. V takove pripadé vam doporucujeme pouzit editovatelnou
prezentaci v Canva, kterou jsme pro vas take pripravili. Vygenerované obrdzky do ni mizete
snadno vloZit.

Zdci na papir u basni zapisuji:

Vidim...

Popis objekty na obrdazku.

Pripadaji ti nékteré vyraznéjsi nez jiné”?
Panuje tu...

Jakd ndlada panuje na obrazku?
Popis§ ji pfidavnymi jmeény.

Citim...

Co citig, kdyz se divas na obrdazek?
Zkus popsat sveé emoce.
Pripomind mi...

Vybavi§ si néjakou bdsen?

U lidovych pisni na papir zapisuji:

Vidim...

Popi§ objekty na obrazku.

Pripadaji ti néktere vyraznéjsi nez jine?
Pripomind mi...

Vybavi§ si néjakou lidovou pisen?
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Prezentace strana 06

Think, pair, share

Think: Zdci nejprve samostatné uvazuji nad tématem.

Pair: Spoji se do dvojic, v nichz o tématu diskutuiji.

Share: Po uplynuti ¢asu se vybrané dvojice podéli s celou tridou.

Zaci ve dvoijicich diskutuji nad analyzou vybraného literdrniho Gtvaru a ndasledné prezentuji
vysledky tFidé.

Ay
I
Prezentace strany O7—-10 I

Diskuzi mimo jiné vedte smeérem k pozndni bdsné/lidové pisné, na jejimz zdkladé byly obrdazky vytvoreny.
Kazdy obrdzek pfedstavuje prave jednu sloku bdsné/pisné, jejiz text byl pouzit pro jeho vygenerovani.

Postupné mlzete promitnout obrdzky s texty bdsné/pisné v prezentaci na strandch 07—10. Upozornéte
24Ky, ze vygenerovane obrdzky nejsou vzdy pfesnym zobrazenim textu, protoze toto je jednim z hlavnich
limitG generativnich modeld, které obrdazky vytvdreii.

Zdci se rozdéli do skupin a zvoli libovolnou bdsefi/pisei.
V pfipade, Ze predpokliaddte, Ze si Zdci nebudou védét rady s vybérem, mizete pfipravit na papirky ndpady
na konkrétni dila a nechat zdky ve skupindach losovat.

Generovdni
obrdzku

7
I
|

\
I
Prezentace strana 11 |
)

Na zdkladé vybéru textu se zdci zamysli, jak by vypadala jejich idedlni ilustrace, a pokusi se ji popsat.
Zdci se snazi zformulovat zaddni pro aplikaci (tzv. prompt) co nejpresnéji, aby odpovidalo jejich predstave.
V prezentaci na strané 11 vidi Zdci pomUcku pro formulaci promptu:

1) Ve vétdch popiste, co ma byt na obrdzku za objekty a kde a jak maji byt umistény.
2) PouZijte pridavnd jména k popisu pocitl a ndlady na obrdzku.
3) Popiste, v jaké stylu md byt obrdzek vytvoren.

VytvaFeni obrdazkl pomoci generativni umélé inteligence.

Pro aktivitu jsme pouzili placenou aplikaci Midjourney, ale obrdzky Ize takto vytvdFet napfiklad ve Skolni
licenci aplikace Canva nebo Adobe Firefly. Soupis aplikaci pro generovani obrazk{ najdete u nds na blogu:
gidetem.cz/generovani-obrazku-ve-skolach-doporucene-aplikace

Do aplikace pro generovani obrdazk{ zdci napisi prompt.
Mdze se stdt, Ze vybrand aplikace nedokdze generovat na zdkladé zaddni v ¢edting. V takovém pripadé
mohou zdci pouzit k pfekladu napriklad preklada¢ Deepl.
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Reflexe @

Zaci ve skupindch prezentuii sviij obrdzek a nechaji spoluzdky hddat, ze které basné/textu byl
vytvoien.

Porovnej

a sdilej Porovndiji text s vygenerovanym obrazkem.
V ¢em se shoduji a co je haopak mezi nimi velmi rozdilného?

MdzZete kldst otdazky:

Jste se svym vytvorem spokojeni?

Jak jesté upfesnit prompt, aby byl vysledek co nejlepsi?
Co se vém pfi tvorbé osveédcilo?

Kam ddil...

K aktivité miZeme pFistupovat také opacné.
Nejprve sepiSeme prompt pro vytvoreni obrdzku a ndsledné ho nechdme vygenerovat.
Zdci k nému pote napisi bdsen nebo pribeh.
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